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Kivonat

Jelen dolgozat fétémaja a mobiltelefonos jatékfejlesztés oktatdsban
valo felhasznaldsa. A targyalas elsdsorban személyes tapasztalatainkon
alapszik. A jatékfejlesztést zomében piaci tevékenység keretében tortént, az
Eurosmobil Jaték- és Alkalmazasfejleszté Bt.” vallalkozasban. Az egyetemi
oktatds a szerz0 fofoglalkozasa: 10 éve tanit programozassal kapcsolatos
targyakat a Debreceni Egyetemen. A dolgozat érdekessége, hogy elkészitése
kapcsan, az Ev Informatikai Oktatéja Dij* 2008 atvételekor tett bejelentésnek
megfeleléen, az Eurosmobil, a GNU GPL v3 engedély hatdlya alatt megnyitotta
tobb jatékanak (példaul a Kapitdlis, Orémfoci és a HetedikSzem) forrasat. Ezzel
a lépéssel segiti a dolgozat fO {lizenetének atadasat: legyen a mobil
jatékfejlesztés a jovo egy onkifejezési formdja! Azonban nem elegendd csupan
megnyitni a szoban forgd jatékok forrasait, ezeket gondozni is kell! Ezért jott
létre vezetésemmel egy egyetemi szervezet, a Debreceni Fejlesztéi Halozat. A
szervezet ¢Eletképességét szamos 1) kutatas-fejlesztési projekt beinditasaval
tervezziik fenntartani, amelyeket itt, a disszertaciomban is bemutatom. Ezek
tipikusan a dolgozat kapcsdn megnyitott jatékok tovabbfejlesztései.
Osszefoglalva, f6 célkitiizéseink a kovetkezok: néhany Eurosmobil jaték
megnyitasa, a megnyitott jatékok apropodjan egy egyetemi fejlesztéi
kozosség felépitése, a megnyitott jatékok tovabbfejlesztése.

Abstract

In this PhD thesis, I have joined education and mobile game
development. My discussion is based on my personal experience. The bulk of
game development was created within the framework of business activities by
our Hungarian mobile game developer company, called Eurosmobil. I am a
teacher by profession. I have been teaching programming at the University of
Debrecen for ten years. Recently I work at the Faculty of Informatics as an
assistant lecturer. The curiosity of this thesis is that, according to my
announcement on awards ceremony of , The IT trainer of the year™™,

2 EUROSMOBIL JATEKOK - Eleve mobilra kitalalt eredeti jatékok!,

http://www.eurosmobil.hu/
3 Vezet6 Informatikusok Szdvetsége, http://www.mvisz.hu.

4 The Hungarian Chief Information Officers' Association, http://www.mvisz.hu/index.php?
set lang=2
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Eurosmobil has opened source of some pieces of their game softwares
(including the Kapitalis, Orémfoci and HetedikSzem) so that we could hand
over the following message of our thesis. The mobile game development may
be turned into a new and exciting form of self-expression in the immediate
future. But it is not enough to open the mobile games in question, we need to
care for these games properly. This explains why I created an organization at
our university, called Debrecen Developer Network. Starting of several R&D
projects may ensure the long-term viability of this organization as it will be
shown in this dissertation. These are typically developed as further
developments of the open source games of this thesis. In summary, our main
objectives are the following: to open some Eurosmobil's games; to build a
developer community; to develop the open sourced games further.
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Koszonetnyilvanitas

A dolgozat kézben tartott végsd szerkezete leginkdbb Dr. Végh
Janos hazi védésemen tett javaslatdnak — miszerint téziseimet az oktatas
szempontjabdl: a kisiskoldstol a rendszerprogramozoi szintig szervezzem meg
— megfogadéasaval alakult ki. Nagy inspirdciot adott megjegyzése, hogy ha ez
sikeriil, akkor a dolgozat nem hidnyozhat majd a programozas oktatasaval
foglalkozo szakemberek konyvespolcairdl.

Természetesen koszondm témavezetdmnek, Dr. Pap Gyulanak és
kozvetlen fonokomnek: Dr. Terdik Gyorgynek. ElObbi mentoromnak, hogy
korabbi fonokomként a nyugodt munka lehetdségével tamogatott és
elképzeléseim matematikai hatteréhez a potencidlis tdmogatasardl biztositott,
mert a debreceni informatikaban, tekintettel annak matematikai szarmazasara,
megvan a lehetdség — mint majd a késdbbiekben kifejtjiik — hogy a jovében ez a
matematikai hattér az itt kifejlesztésre kertilo alkalmazasok, szoftver termékek
kvintesszencidjava valjon. Utobbinak, Dr. Terdik Gyorgynek, Dr. Juhész
Istvannal egyetemben, ugyancsak a tdmogatast és a bizalmat. Juhdsz Istvan
egyetemi eldadasainak Alan Kay-rol szolo szokasos megjegyzése’ batoritott,
hogy a dolgozat zar6d fejezetét egyaltalan ,elkovessem”, de persze erre
lelkesitett a ,, Release Early, Release Often’’: a bazar eszme is.

Ko6szon6m tovabba Dr. Fazekas Istvannak, aki vezetése alatt, sot
inspiraciojara kezdtem, az egyetem utan, egyaltalin megismerkedni a Java
vilagaval.

K6szonom még Dr. Pethd Attildnak, aki tAmogatdsaval éppen most
¢épiill egy Javas mobil laboratériumunk. Remélem dolgozatom is hozzajarul
majd e labor sikeréhez. A labor eszkozei is inspiraltdk a Debreceni Fejlesztoi
Halozat’ 1étrehozasat. Ennek a halozatnak a létrehozasa pedig az Ars Poetica
Informaticae® portdl, a nyilt forraskodd’, felsdoktatdsi tananyagtar
kezdeményezését.

sres

6 Eric S. Raymond: The Cathedral and the Bazaar: Musings on Linux and Open Source by an
Accidental Revolutionary [BAZAR].

7 A Debreceni Fejleszt6éi Haldzatot ismertetjiik majd a dolgozatban, az 1.3.4 Debreceni
Fejleszti Halozat cimii pontban vezetjik be.

8 Az Ars Poetica Informaticae, http://dev.inf.unideb.hu:8080 portalt és alportaljait ismertetjiik
majd a dolgozatban, az 1.3.2.3.1 Ars Poetica Informaticae cimt pontban vezetjiik be.

9 Itt nem a portalszoftver, hanem a publikalt el6adas és laborjegyzetek, példaprogramok
licencérdl van sz9, de esetiinkben az is nyilt forrast, a Sun WebSynergy szoftvere.
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Kiemelten koszondm Dr. Ispany Marton segitségét, javaslatait a
tézisfiizet Osszeallitdsdnal ¢€s altalaban tamogatdsat, amit mar az egyetemre
kertilésem oOta élveztem.

Koszonom tovabba feleségemnek, Batfai Maria Erikanak, akivel
2003-ban megalakitottuk a csakis az 6nall6 mobil jatékfejlesztésre koncentrald
csaladi vallalkozasunkat, az Eurosmobil Jaték- és Alkalmazasfejleszté Betéti
Tarsasagot (http://www.eurosmobil.hu), mert a legizgalmasabb fejlesztéseinket
itt végeztiik egyiitt. Kiilon 6romhir, amit a 2008 Az Ev Informatikai Oktatoja
dij atvételekor jelentettink be, hogy az Eurosmobil néhany sikeres,
termékciklusat befutotta jatékat nyilt forraskodava teszi. A jelen dolgozat
apropdjan, illetve egyéb tartalomfejlesztési palyazatok teljesitésén keresztiil
ezeket a megnyitott forrasokat az oktatasban tudjuk, fogjuk kamatoztatni.

Kiilon koszondm Matyi fiamnak, aki szdmos esetben segitett
»megrajzolni” a disszertdciomat.

Debrecen, 2009. februar 22.
Batfai Norbert
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Ajanlas
., Minden szamitogép-pedagogus tudja a vilagon, hogy jatékokkal kell kezdeni.’
Marx Gyérgy [MARX KONYV]

>

Gyerekeimnek: Batfai Matyas Bendeguznak, Batfai Margaréta
Niobénak és Batfai Nandor Benjaminnak és az érdeklddd hallgatdoimnak!
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Eloszo

Harmadikos ,,balassis” gimnazistaként, 1989-ben Balassagyarmaton
taladlkoztam eldszor szamitdgépekkel, ezek Commodore 64 és +4 gépek voltak.
S mint nagy bonyolultsagut, kifinomult eszk6zok, tisztelettel vegyes érdeklddést
valtottak ki bennem. Bar ennek az érzésnek a megalapozasaban leginkdbb talan
a billentylizet jatszotta a fOszerepet. Joval kozelebbinek éreztem Oket
magamhoz, mint addig barmely mas targyat. ,,Hacker” szdmitastechnika
tandrunk, Flrész Istvdn nem hasznalni tanitotta a gépeket, hanem
programozni'®! Hivatalosan BASIC-ben, de ,,fold alatti mozgalom” formajaban
a processzorok gépi kodjat is jol megismertiik. Akkoriban sok olyan
(ezoterikus) dologrdl lehetett hallani, amirdl addig nem, igy fordulhatott eld,
hogy — ma hallgatéimnak elmesélve nagy deriiltséget okozva — gyertya és
meditacio mellett probaltam befolydsolni a véletlenszam generdtort, s az
eredményekbdl ennek lehetdségét igazolni... persze az elvileg is lehetetlen
dolgokban nehéz sikeres gyakorlati eredményt elérni, hiszen ezek nem kvantum
szamitogépek voltak''. De maga az érzés megmaradt, amikor egy j6 RTS
jatékkal, példaul a ,, Cossack 27 jatékkal jatszok, vagy egy Loebner dijas
aktualis Al csevegd programmal tarsalgok roviden, éppen csak probaképpen.
De ez csak az érzések sotét alaglitja, még ha ott is pisldkol benne mar a
Penrose-Hameroff Orch OR modelljének biztatd fénye... a vilagosban a gépek
csak gépeknek tlinnek, sot sokak szerint elvben mi is csak gépek, elvben Turing
gépek vagyunk. De mieldtt teljesen feloldodnank olyan ismeretelméleti
kérdésekben, minthogy egy ima nem bekapcsolodas-e egy kozosségi erdforras
felajanlasi szamitasi modellben, szlikitsiik le dolgozatunk témajat.

Ez a dolgozat is a programozas tanitasarol szol, elsésorban az
iménti Marx Gyorgy gondolat jegyében a jatékokon, specialisan a mobil
jatékokon Kkeresztiili programozas bevezetést tamogatja. Jatékaink ebben
az értelemben nem végcélok, nem végtermékek, hanem eszkozok,
melyekkel azt akarjuk elérni, hogy a diidkok, a hallgaték szabad
akaratukbdl, onallo érdeklédésiikbol programozzanak. Programozzanak
az altal, hogy azt programozzak, ami szamukra izgalmas. Programozzanak
az altal, hogy programjaikat megoszthassak masokkal, sziikebb-tagabb

10 A szamitastechnika érettségi programozas része nekem egy Pascal rekurziv Fibonacci és
egy tetszdleges szamrendszerbdl tetszélegesbe valtd program megirasa volt (a tobbieknek
hasonldak, mindenki sikerrel vette).
kiilénb6z6 modon is) hatast gyakorolni a fizikai valosagra (lasd még példaul a ,,tudatossag
okozta redukcio” témat [WIGNER] esszégylijteményben).
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kornyezetiikkel. A fejlesztésbe valo bekapcsolodassal a megnyitott jatékok
élményének kodoloiva és dekodoloiva valhassanak.

Persze a dolgozat sikeres megirasa feltételezi annak a tézisnek az
alatamasztasat is, hogy sziikséges megtanulni programozni, s6t minél szélesebb
korben érdemes programozast tanitani. Ma mar nem tlinnek idegennek az ilyen
sz¢élesebb rétegeket célzd kezdeményezések. Talalhatunk persze ehhez
gyokereket (példaul Klebelsberg Kund kultuszminiszteri munkéassagaban), de
1dézziik egy kortars véleményét: ,, de miért nem probaljuk belole (példaul) az
egész orszagot megtanitani angolul? De legalabb a kovetkezé generaciot,
mondjuk ugy, hogy az EU-pénzekbdl finanszirozhatnank minden kézépiskolds
féléves tanulmanyutjat angol nyelvi kornyezetben. !

Az eldszo fentebb emlitett kornyezetbe csak a dolgozat vége vezet
el minket, ahol a jatékbol mar csak annyi marad, hogy programozzunk valami
izgalmasat!

12 Bojar Géabor: Ismét az ingyenpénzrdl (ES, 2007), http://www.es.hu/print.php?nid=17148
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Emlékezés — Hol itt a programozas? Hol itt a
fejlesztés?™

,»Mutassanak nekem egy hallgatot, aki hazamegy, és a valosagban is kiprobalja, amit itt
olvasott! Ha akarnd, se tudna, legalabbis annak alapjan nem, ami itt all!”
Richard P. Feynman [VEKERDY, FEYNMAN KONY V]

Hazi védésemet az iménti Marx Gyorgy idézettel nyitottam, s a
jelen aktualitdsok kapcsan emlékeztem, az ugyancsak fizikus, Bardos Gyula
gondolataira. Miszerint, még hallgatoként volt szerencsém latni, miként
szervezte a programtervez0 matematikus szak egy savjat, a szamitogépes
modellezés nevet viseld elméleti fizika savot. Bardos Gyula ugy latta, hogy az
elméleti és a kisérleti fizika mellett egy 0j fizika van sziiletoben, a szamitdgépes
fizika. Szdmunkra most ennek a gondolatmenetnek, az informatika fejlédésével
vonand6 analdgiank szempontjabdl az a lényeges mozzanata, hogy ez a
valtozas hogyan alakitja at a fizika oktatasat. Bardos Gyula elképzelése szerint
példaul egy matematika szigorlaton atesett ilyen fizikus jeloltnek nem a
szigorlati anyag ,papiron” valdé tudasa, hanem az anyag matematikai
programcsomagokon vald készségszintli hasznalata lenne a fontos.

Hallgatoként, majd oktatoként, s altalanossagban informatikusként
mar szamos atalakuldst lattam az informatika oktatdsdban. A valtozasok
motorja minden esetben a fejléddés volt. Ennek egyik példdja, az altalam
tapasztalt idéintervallumban, hogy a Basic alaput, a Pascal alapt, majd a Javara
alapozott programozoi civilizacié valtotta le. Egy masik példa a programozo,
programtervezd matematikus szakokat felvaltd programtervezé informatikus
(mérndk informatikus, gazdasagi informatikus) szakok megsziiletése, minek
soran, a névvaltozas is mutatta modositasok torténtek: szamos matematikai
fejezetet informatikaiak valtottak fel, eltlint a tantervi halobol az egyébként
korabbi erds ,,szir6”, a matematika szigorlat, s hogy az els6 év a matematika
tanar, matematikus és programoz6 matematikus hallgatok esetén megegyezik
allitds mar nem teljesiilt.

S itt vonhatjuk az analogiat: ha fizikus hallgatok oktatdsanal ilyen
innovacio felmeriil, mit mondhatunk majd az informatikus hallgaték képzése
kapcsan? A Bojar Gabor emlitette' (,, Magyarorszdgot vigy ismerik a vildgban,
hogy itt évszdazadok ota nagyon jo a matematikaoktatds”) marketing lizenet,

13 Az idézethez kapcsolodd Feynman eléadas ,, Hol itt a természettudomany?” felkialtdsdnak
mintéjara.

14 Az NKTH szervezte Magyarorszdg jévéképe cimii eszmecsere anyagat késébb az Elet és
Irodalom lekozolte: http://www.es.hu/index.php?view=doc;10111
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hogy erés a magyar matematika oktatas (ezért j6 a magyar programozo6 képzés)
matematikus kollégaimmal valo beszélgetések alapjan, véleményem szerint ma
mar egyre kevésbé igaz. De az a lehetdség még mindig lehetdség, hogy adott
matematikai miithelyek a fiatalok, az 10j genericiok informatikai munkajat
tdmogassak. Itt nem azzal a szélséséges nézettel azonosulok, hogy a
programozok absztrakt gondolkoddsdhoz kell a matematika, hiszen a
programozast tanuld mar a legegyszerlibb programjaval is teremt: elképzel
valamit, amit a program megval6sit. Programja vilagdnak megvannak a
fogalmai, s a program egyben, teljesen természetes és megszokott modon e
fogalmak viselkedését, valtozasat is rogziti. Leegyszertsitve egy Symbian C++
program kifejlesztése ugyantigy tdmogathatja az ,,absztrakt gondolkodést”, mint
egy komplex szdmokbol vont n. egységgyokok kiszamitasa. A matematika és az
informatika szimbidzisdban magam mindig az aldbbi Benczur Andras mondatot
tartom iranyadonak: ,,Nem a tudomanyteriileti besorolds, hanem a
tomegszakma képzési igényeinek megfelelo oktatoi-kutatoi hattér kiépitése
indokoljak azt a folyamatot, ami jelenleg az informatikai teriiletnek a

Természettudomanyi Karbdl valé kivaldasa mogott hizodik ™" .

15 Benczlr Andrés: Az emberiség kommunikdaciojanak fejlodése és az informacios forradalom
matematikai szemléltetésben. (Aratdé Matyastol megkapott kézirat.)
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Jelolések

Az irodalomjegyzék tételeit témakba szerveztik, ezeknek a
téméaknak megfelelden a hivatkozasaink [FEJEZET/BEJEGYZES] alakiiak,
példaul a [Hetedik Szem/ILLUZIO KONYV] az irodalomjegyzék a Hetedik
Szem cimii alfejezetének [ILLUZIO KONYV] cimii bejegyzése.

A dolgozat elektronikus (PDF) formajaban a kereszthivatkozasok
kovethetd hiperlinkek, ezeket dolt betlivel ¢és aldhtzva szedjik, ennek
megfelelden a IIL1.1 Digitdlis Tudatlenyomatok Osszehasonlité Kényvtdra az
online verzidban, kattintdsra a hivatkozott fejezetre ugrik.

A nagyobb [élegzetvételli idézeteinket dolt betlivel szedjik, ha az
idézés valamilyen forraskod vagy szoveges fajlunkbol torténik, akkor eltérd,
irogép fonttal is szedjik.

Kulcsszavak

Szamitogépes jatékok, mobil jatékok, mobil jaték alapa tanulas, kozosségépités,
kozosségi portal, dontéstamogatds, szimulacid, jeloléonyelv, szamitdogéppel
segitett oktatas, szamitogéppel szervezett oktatds, e-Learning, m-Learning,
Kolmogorov bonyolultsdg, Ziv-Lempel algoritmus, kozosségi erdforras-
megosztas, nyilt forraskoéd, GNU.

Keywords

Computer gaming, Mobile learning games, Mobile games, mobile Game-Based
Learning, Edutainment, Community building, Community portal, Decision
support, Simulation, Markup languages, Computer-assisted instruction,
Computer-managed instruction, e-Learning, m-Learning, Kolmogorov
complexity, Ziv-Lempel compression, Public Resource Computing, Volunteer
computing, Open Source, GNU.

Az ACM Computing Classification System (CCS)
szerinti besorolasok

K. Computing Milieux
K.8 PERSONAL COMPUTING
K.8.0 General
Subjects: Games
K.3 COMPUTERS AND EDUCATION
K.3.1 Computer Uses in Education
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Subjects: Collaborative learning, Computer-assisted
instruction (CAI), Computer-managed instruction
(CMI), Distance learning
K.3.2 Computer and Information Science Education
Subjects: Computer science education, Information
systems education, Literacy, Self-assessment
I. Computing Methodologies
1.6 SIMULATION AND MODELING
1.6.3 Applications
1.6.7 Simulation Support Systems
1.7 DOCUMENT AND TEXT PROCESSING
[.7.2 Document Preparation
Subjects: Markup languages
E. Data
E.4 CODING AND INFORMATION THEORY
Subjects: Formal models of communication, Data compaction and
compression
F. Theory of Computation
F.2 ANALYSIS OF ALGORITHMS AND PROBLEM
COMPLEXITY
F.2.1 Numerical Algorithms and Problems
Subjects: Pattern matching, Computations on discrete
structures
D. Software
D.2 SOFTWARE ENGINEERING
D.2.8 Metrics
Subjects: Complexity measures
D.4 OPERATING SYSTEMS
D.4.7 Organization and Design
H. Information Systems
H.4 INFORMATION SYSTEMS APPLICATIONS
H.4.2 Types of Systems
Subjects: Decision support
H.5 INFORMATION INTERFACES AND PRESENTATION (1.7)
H.5.1 Multimedia Information Systems
Subjects: Artificial, augmented, and virtual realities
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|. Bevezetés

,, Csak akkor értesz valamit, ha be tudod programozni. Te magad és nem valaki mds! Ha nem
tudod beprogramozni, akkor csak gy gondolod, hogy érted.”
Gregory Chaitin [OMEGA KONYV]'

Dolgozatunk f6 téziseként bemutatjuk ¢és tapasztalatainkkal
alatdmasztjuk, hogy a mobiltelefonokra alapozott programozas-bevezetés
barmely (K-12, hallgatoi, dolgozoi) korosztaly esetén eredményesen
elvégezhetd. Mindekozben attekintjiik a mobiljaték fejlesztés elméleti és
gyakorlati momentumait.

Sajat  munkank, fejlesztéseink, eredményeink  folyamatos
bemutatdsa mellett a dolgozatot az aldbbi részekbe szedve szerveztiik meg. Az
bevezetd fejezet els6 részében megismerjilk azokat az  oOriasokat
(terminologidnkban tudas-multikat: mint Java, Linux, GNU, open source stb.)
akiknek newtoni'” vallain allunk. Ez utdn bemutatjuk az Eurosmobil megnyitott,
példaul a Kapitalis, az Oromfoci és a HetedikSzem jatékait. A fejezet befejezd
részében a programozoéi tudas bevezetésének altalunk kifejlesztett csatornait
(Javacska, Javat tanitok, mobiDIAK, Nehogy mar a mobilod stb.) mutatjuk be.
A harmadik fejezet néhany, elméleti meggondolasaink inspirdlta konkrét
mobiltelefonos alkalmazésfejlesztést (példdul Hetedik Szem jatékunkat) mutatja
be, itt egy konkrét, egy gondolat megosztasat, kifejezését magadd jatékot
(Evolucié VS. Teremtés) is készitlink a dolgozathoz. Az értekezés tartalmi
részét a negyedik, kisérleti fejlesztéseinket (példaul Footballer and Football
Simulation Markup Language, Digitdlis Tudatlenyomatok Osszehasonlitd
Konyvtara, felegyenesedett operacids rendszerek, Upright Operating Systems)
— mint a létrehozott Debreceni Fejlesztéi Halozatot meghajtd, fenntartd
projekteket — bemutatd fejezet zarja le. Ezek zomében a megnyitott jatékok
tovabbfejlesztései. Maga a dolgozat a szintézissel zarul.

1.1 Célkitiizések

A Javacska [JAVACSKA VORTAL] és a mobiDIAK [MOBIDIAK
PORTAL] portalok tervezése, fejlesztése és iizemeltetése soran ismertem fel,
valt meggydzddésemmé az a valdjdban trivialis igazsdg, hogy nem a portal a
lényeges, hanem a valodi, €16, onszervezddni képes human kozosség. Ezért
nem elegendd, hogy az Eurosmobil néhdny mobiltelefonos jatékanak forrasat
megnyitjuk, arrol is gondoskodni kell, hogy legyen egy kdzosség, ami ezeket a

16 http://arxiv.org/abs/math.HO/0404335
17 ,,...standing on the shoulders of Giants” Isaac Newton levelezésébdl.
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forrasokat folyamatosan gondozza. Ez a kozosség formalisan a Debreceni
Fejleszto1 Haloézat, tartalmilag pedig az altalam megkezdett projektekbe
bekapcsolddni vagyo hallgatok és oktatok.

1.2 Tudas-multik

A tudds monopdliuma megsziinik” jellegli’, ma igen divatos
allitasok az informatika oktatdsdban konnyen igazolhatéak, abban az
értelemben, hogy egy évtizeddel kordbban ¢és azeldtt a jO oktatd jo oktatasi
anyaganak alapja néhdny beszerzett angol nyelvii szakkonyv volt, amit az
oktaté feldolgozott és eléadasaiban a hallgatdsag elé tart. Ma viszont a fejlodést
foleg diktald cégek (példaul a Sun, a Nokia, a Motorola és még sorolhatnank)
sajat fejlesztdi portaljaikon — természetesen érdekeiknek is megfelelden — barki
szamara konnyen hozzaférhetdvé teszik dokumentécioikat, tutoridljaikat. Ma
mar ezek a leghitelesebb ¢s sokszor a legjobb mindségli anyagok, amikre
oktatasunkat alapozhatjuk. (De az is el6fordult, hogy mikor nemzetkozi
konferenciakrol hazaérkezd kollégadim €lménybeszamolot tartottak, akkor a
szamomra altaluk emlitett mobilos Java lehetdségeket — példaul annak idején a
MIDP 2.0 — mar kihasznaltak a piacon 1év0 termékeink.)

.21 Java platform

A Java platform a Java nyelvii programok fejlesztési és futtatasi
kornyezetét adott eszkdzcesalad tekintetében kiilonb6zo kiadasokba (Java ME,
Java SE, Java EE) szervezve tartalmazza.

18 Példaul Magyar Balint, volt oktatasi miniszter el6adasaibal:
http://www.nfu.hu/digitalis_evolucio_az_iskolaban
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Java EE API-k

Java SE API-k

Java ME API-k

E

Java nyelv
JVM
Solaris Linux Windows Linux Nokia Motorola
szerver szerver PC laptop mobil mobil

1.2.1.1 Személyes el6zmények

1. abra: A Java platform kiadasai.
Az 1. abran az irodalombdl jol ismert modon szemléltetjiik a kiadasokat,
tovabba a vizszintes piros vonal valasztja el a szoftvert és a hardvert.
Meggy6zddésiink, hogy a Java nyelv a roémai
programozasban, hiszen lathatdéan minden eszkozt rajta keresztiil ériink el,
illetve a JVM (adott kiadasok) tekintetében egy koz0s absztrakcids szintet jelent
a kiilonb6z6 hardverek felett.

béke

lehetdsége a

A Java nyelvvel annak sziiletése utdn harom évvel, 1998-ban
ismerkedtem meg Onképzés keretében, mivel ekkor az egyetemi oktatdsunk
még nem tartalmazta ezt a technologiat. Ugyanebben az évben elsd helyezést
értem el a Java Szdvetség (1999, Sun, IBM, Oracle, Novell, IQSoft) Java

Programozasi Versenyén a Prizma nevi proxy szervlettel [PRIZMA].
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.........

OKLEVEL

L. belyezett
Debrecen, 1999, auguszius 27,

i > 2
D1 Dimalki Baling
A JAVA Srdverstg Innéed Bizorrsdganak elndkc

IEM = Novell. ORACLE’ @ Sun

2. dbra: A Java Szévetség oklevele.
A Prizman keresztiil ugy lehetett bongészni az Interneten, hogy a bongészdbe
toltddo lapok linkjeit a program ,,megpatkolta”, azaz az eredeti HTML kod A
HREEF tagjait bdvitve a linket jellemz6 ikonokat helyezett el azok mellé. Ekkor
a Java Servlets API mar két éves volt.

Viszont a J2ME (ma mar szokdsosan Java ME) platform fejlodését
mar az 1999-es sziiletése Ota figyelemmel kisértem. Ez nem volt nehéz, mert a
Debreceni Egyetemen oktatva lehetdségem volt tobb 1) Java targy bevezetésére
— példaul Java Appletek a weboldalon, Java esettanulmanyok, J2SE
halézatkezelés, OO programozas a kozépiskolaban, Mobil programozas - de a
mar futd, Javahoz kapcsolodo targyak — mint példaul Programozéas, CORBA,
WWW alkalmazasok fejlesztése — oktatdsdba is hasznosan be tudtam
kapcsolodni. Témankhoz legszorosabban kapcsolodd targyam a Mobil
programozas, ezen a laboron a Motorola szakképzési tdmogatdsanak
koszonhetden Motorola késziilékeket is (MOTORAZR? V8, MOTOROKR U9,
MOTORAZR V3, MOTOKRZR K1) is fel tudunk hasznalni.

Illetve ugyancsak a Debreceni Egyetemen, akkor még az
Alkalmazott Matematika és Valoszinliségszamitas Tanszéken, Dr. Fazekas
Istvan vezetése alatt olyan palyazatokat terveztiink, ami a szaporod6 Java
technolégiai tudasunkat tudta kamatoztatni, ilyenek voltak az Iterator, vagy a
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mobiDIAK portdlmotorok [MOBIDIAK].

Idékozben (2003-ban) feleségemmel, Batfai Maria Erikaval
megalakitottuk tisztan a mobil alkalmazasfejlesztésre, majd csakis az 6nallo
mobil jatékfejlesztésre koncentrald csalddi vallalkozasunkat, az Eurosmobil
Jaték- és Alkalmazasfejlesztd Betéti Tarsasagot [EUROSMOBIL].

.2.1.1.1 Sun Nokia kozos fejlesztéi verseny

2004-ben a Sun Microsystems €s a NOKIA kozésen meghirdetett
Mobil Java Fejlesztdi Versenyére az FEurosmobilban megterveztem és
megvalodsitottam a Ha hivsz tamadok! cimi, a verseny kiirdsanak megfelelden
Java ME - Java EE Kkliens-szerver modellre alapozott jatéksorozat elsd, a
Magyar Szabadsagharc témaju tagjat. A jaték elsé helyezést ért el a versenyen.
A dijkiosztés kapcsan kiadott rovid sajtoanyagunkbol idézve:

,Mivel a verseny kiirasanak célkitiizéseit eés targyat cégiink
fejlodési ciklusaval éppen harmonizalonak itéltiik, ezért nagyon fontosnak
tartottuk, hogy az EUROSMOBIL is megjelenjen a versenyen.

Ezért kezdtiik el a "Ha hivsz, tamadok!", vagy roviden HA.H
Jjatékaink fejlesztését.

A HAH a mi "hazi besorolisunk” szerint egy nagy halozati forgalmu,
kiskozosségi torténelmi-stratégiai-akcio-tamagocsi jatéksorozat.

Miért a szabadsagharc a jaték téemdaja? Mert meggyozodesiink: a
jatékok a szorakoztatas mellett tanitanak, formalnak is. Tovabba halozati
jatékrol léevén szo: az volt a célunk, hogy a fejlesztendo jaték egyik alapeleme
legyen a kozosseg alakitas sziikségszeriisége.

Ezekbol mar adodik, hogy a téma az egyik legkooperativabb tarsas
viselkedesi forma: a harc. A magyar feliilet kikétése szinte sugallta a magyar
szabadsagharcot.”
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A sikeres verseny utan lehetdségilink
adodott a jaték bemutatdsara a Hiradastechnika { ..,,ﬁ
folyéiratban [HA HIVSZ]. A  szakmai E
érdeklddésen til a verseny nagy publicitast
kapott, a 3. dbran az Eurosmobil képviseletében
Batfai Erikat a dij atvétele utdn interjivoljadk a
Hir TV gazdasagi hirad6jaban.

A jaték kliensei, a szerveren

RARTFAI ERICA
"t we

idészakosan harcold seregek MIDP 2.0/CLDC 3. dbra: Batfai Erika,
1.0 kesziilékeken futottak, a telefonos tesztelest  Eurosmobil, jaték menedzser a
specialisan Nokia 6600 késziilékeken végeztiik. Hir TV gazdasagi hiradéjdaban.
A jaték dokumentaciojabol (HAH-Kétoldalas)

idézve:

,A HAH mobilos részei seregek. Hogy milyenek, azt a jaték aktualis
torténelmi hattér hatarozza meg. Jelen esetben 1849 aprilisanak elején a
Hatvan, Isaszeg, Tapiobicske térségben vagyunk. A letéltheto seregprogramok
a kovetkezok:

8 A 3. Honvédzaszloalj A 9. Miklos
%Szdzada huszarezred
] szdzada
/’éf«/’@l ‘Honvéd

2 49, Honvédzaszléalj 8. A Klapka grandtos ¢
%Szdzada osztaly szdazada /&ﬂ%\%@ tiizérség

Minden program négy fo részbdl all.

Az elsében fontos beallitasokat kell elvégezniink, példaul: mi a
parancsnok telefonszama.

- A masodik az ujoncozas: a tamagocsi rész, ebben a sereget kell
felépiteni: itt torténik a létszam, a lelkesedés, az erdnlét és a fegyverzet
kialakitasa. A seregek létszama a tamagocsi rész hasznalataval névelheto. Ez a
rész barmikor futtathato. A kezdeti létszam 26 fo, ami egy sovdny szdzadnak
felel meg, a maximalis létszam a gyalogsdagnal 720 f6, ami egy szokdsos
zaszloalj mérete (6 szdzad), a grandtosoknal 240 fo, ami egy grdndtos
osztalynak felel meg (2 szazad), a huszaroknal 120 f6, azaz valoban egy szazad,
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a tiizérséegnél a kezdeti létszam 6 l6veg (1 iiteg) a maximalis 36 l6veg. A masik
harom tulajdonsag 1%-tol 100%-ig valtozhat. Ha az aktudlis jatékban a sereg
meg is semmistil, a kévetkezo jatékban mar nem kell a nullarol kezdeni a sereg
felépitését, mert a telefon adatbazisabol be lehet kiildeni a jatékba az addigi
legjobb seregiinket.

Fomil 2D T anl 2Tl D Fuill e
Select one to launch: 3. Honvédzaszloalj a

%M ljoncozas jatékrész
SeregFelle Saidt serey éptése. i
24 Hadrmuyvelet §
[T ClvassEl Tovabb “ . ah =—— 4 o ah !
Prig = 0% 0 i | e 1B 0% 105
?:::OE]- '5"’2]' "3°EI' 5% “—l f.J-al,I ‘C-‘CEI "-“EI o el
wez | b3 |

| @ 2910275

—

ol

4. dbra: A HAH csomag Ujoncozds MIDletje.

A harmadik részben kapcsolodni tudunk a jaték tavoli szamitogépen
futo részéhez. Ide kell feltolteniink a sajat seregeinket és innen tudjuk
letolteni a tobbi jatékos seregét.

|3. Honvédzaszldalj

Hadmiiveleti jatékrész
Harci szimuldcidk.

POEOMEX| (.

ﬁ -
]
B

Kilep | I=T3 Y I I
5. abra: A HAH csomag Hadmiiveleti MIDletje.

:;.?s@;: A letoltott seregekkel a negyedik, hadmiiveleti szimuldcios részben

‘tudjuk lejatszani a csatdkat: tehat elére megnézni hogyan végzédnének a
szoban forgo csatak, ha a szerver ezeket azokkal a seregekkel és azokkal a
parancsokkal vezényelné le, amiket mi épp letéltottiink a szimuldcio elott. A
szimulaciok soran latjuk a tobbi csapattest mozgasat és parancsnokanak
szamat. Hivjuk oket vagy SMS-ezziink veliik, hogy egyiitt, egyszerre tudjuk
megtamadni az ellenséges erdket. Fontos, hogy minél tobb barati seregiink
tamadjon meg egy idoben egy ellenséges sereget, mert igy nagyobb esélye van
a gyozelmiinknek. Tehat létfontossagu egyeztetniink, egyiittmitkodniink a bajtars
mobil parancsnokokkal. Ezeknek az egyeztetéseknek az eredményekent kiadjuk
a megfelelo parancsokat a sajat seregeinknek, amit ha feltoltiink és a tobbiekkel
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egyetemben letoltiink, akkor mar az uj helyzetet szimulalhatjuk. Egyszer
naponta a szerver is az aktuadlisan feltoltott parancsokkal és menetcélokkal
lefuttatia a harci szimulaciot, de ez aztan valosagga valik. Tehat a jaték
valosagat ezek a szerveroldali szamitasok alakitjak ki: ezek nem a telefonon
torténnek, hanem a tavoli gépen, a jatékvalosagban. Ennek soran a seregek
tulajdonsagai megvaltoznak, a kovetkezo letoltéseknél mar csak ezekkel a
modosult seregekkel tudunk dolgozni, igy valtozik a hadi helyzet a
jatékvalosagban.”

Foull | Fanl | T
Select one to launch: Parancenoki SM5 f

Ha hivsz, tamadok!

Parancznoki M3 kildd program: a I
térképen a barsti sereq ikonokon 06 00 000 0005 |39
vald egyszerl kattintdssal Letszamp L 3
Idhetsz SMS- & batérsaidnak. 7 Lelkezelde megyek Shis

Erdnlet: [ 2 .. _.l'j |

Fedywe|

Launch lkiln . Menu

6. abra: A HAH egyezteto SMS-t kiildé MIDletje.

A jattk nem keriilt kereskedelmi forgalomba, ellenben a
kliensoldali tovabbélésnek tekinthetd Pdkozd €s Isaszeg, a Magyar Csatak cimi
sorozat jatékai igen.

Részvételem a fejlesztésben a tervezés ¢€s programozas volt, a
dokumentalast Batfai Erikdval kozosen, a tesztelést, kozonségkapcsolatokat
Batfai Erika végezte.

(Még ugyanebben az évben masodik helyezést ért el az Eurosmobil
a Motorola JavaJaték Versenyén a Szenvedély nevli mobiltelefonos
programmal.)

1.2.1.1.11 10 éves a Java

2005-ben az Eurosmobil meghivast kapott eléadés tartdsdra a Sun
altal a Java 10. sziiletésnapjara rendezett fejlesztéi konferenciara. Eléadasunk
cime A mobil jatékfejlesztés elmélete és gyakorlata és a kék (JSR 82) jatékok
[JAVA 10], az eldadast a Kék USS Megtorpeddz Bluetooth (JSR 82) halozati
jatékunkrol (7-11. é4bra) készitett film levetitésével szinesitettik. A MOM
Parkban, a Palace moziban megtartott eldadas tobb szdz a konferenciara
regisztralt fejlesztd érdeklddésére tartott szamot.
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W s L _
7. abra: Kék USS Megtorpedoz 8. abra: Kék USS Megtorpedoz 9. abra: Kék USS Megtorpedoz
film. demo. demo kiilonbozd késziilékekkel.

Kékiilés-Csabitas. A Bluetooth jatékosok Osszekapcsolasa komplikalt feladat,
ezt altalaban megkonnyitendd dolgoztuk ki a kékiilés-csabitds terminoldgiat, a
11. abran lathatjuk a halézat kialakitasat, itt a BT master a kliens (Rémed, bal
oldal) és a BT client a szerver (Julia, jobb oldal).

10. dbra: Két Nokia 6600 késziiléken futtatjuk a 4 MIDIethél dllé
csomagot.

.,______-_'_____.—J

11. abra: Julia kékiil. Romeo kivalasztja. Julia el lett csabitva egy
torpedora. (EM kék terminologia).
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1.2.1.2 Java specifikus alkalmazott modszerek és fejlesztbi
eszk6zok

Az alabb emlitett fejlesztéi eszkOzok részletes telepitését és
hasznalatat (egyarant Linux ¢s Windows ald) is megtaldljuk a kdvetkezo
hivatkozdsokban: a Java ME, Java SE, NetBeans, Eclipse, Android eszkézoket
példaul a [NEHOGY MAR] konyvben. De a L.2.4.5 Hanyfélék a mobil fejlesztéi
platformok? cimii pontban — néhany konkrét késziilékgyartora részletesebben is
kitérve — bemutatjuk a mobil fejlesztdi platformokat.

.2.1.2.1 Java ME

A Sun Microsystems kezdettdl fogva tamogatta eszkdzokkel a Java
ME platformbeli fejlesztést, példaul a Sun Java Wireless Toolkit [SUN
WIRELESS TOOLKIT] ingyenes elérhetéségével. De jo ideje mar, hogy a Sun
a NetBeans [NETBEANS MOBILITY PACK] hasznalatat batoritja a fejlesztoi
kozosségben'. A gyartok fejlesztdi portaljaira (példaul [FORUM.NOKIA],
[MOTODEV], [SONY ERICSSON]) altalanosan igaz, hogy érthetden ¢€s (féleg
a sajat eszkozeik tekintetében) bdségesen ellattak és ellatjak fejlesztoi
szoftverekkel, dokumentacidval, cikkekkel a fejlesztéket. Ma mar tipikusan a
teljes fejlesztdi ciklust tdmogatjak, a kodolastdl a tesztelésen at a telefonra
toltésig. (Visszatekintve, az elmult tiz évben tobb gyartd esetén kitapinthato a
»felhasznald is legyen fejleszté”, avagy legalabbis tartalomfejleszté elv
kialakulasa. Gondoljunk csak arra, hogy kezdetben a Java archivumokat OTA-n
keresztiil varazsoltuk a telefonra, ma szdmos késziilék esetén egy USB vagy BT
kapcsolat felett egyszertien athuzzuk az egérrel.)

Ezek sziikséges feltételek voltak példaul ahhoz, hogy az
Eurosmobilhoz hasonlé mikrovallalkozasok (azaz tokével nem, vagy csak
minimdlissal tékével rendelkezdk) egyaltalan — kezdetben csak a tudasukra
alapozva — be tudjanak kapcsolodni a mobilszoftver-fejlesztésbe.

A mobil alkalmazésfejlesztés teriiletén a fejlesztdi munka alapja a
kapcsolodo szabvanyok ismerete, fejlédésiik nyomon kovetése (MIDP? 1.0, 2,

19 Lasd példaul az ,, Oh, no. I switched over to the NetBeans IDE long ago.” idézetet a James
Gosling-al késziilt interjuban:

http://java.sun.com/developer/technical Articles/Interviews/gosling_os1 ga.html
20 Mobile Information Device Profile, JSR 37, JSR 118, http://java.sun.com/products/midp/
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3, CLDC* 1.0, 1.1, JTWI*®, MSAZ>, illetve a JCP, Java Community Process
folyaman készitett szdmos mas JSR, Java Specification Request dokumentum
(példaul a Bluetooth hasznélatat Javabol a JSR 82, Java APIs for Bluetooth
specifikacidé definidlja) és a gyartok altal kiadott eszkodzspecifikus ajanlasok
ismerete és rekurzivan maga a folyamatos fejlesztéi tapasztalat. A Java ME
fejlesztd tipikusan ezekbdl a dokumentumokbdl dolgozik.

.2.1.2.1.i A platform téredezettsége

A jelenség a fejlesztés minden teriiletén ismert, ahol konkurens
gyartok szoftvertermékei versengenek. Példaul tavol a mobil vilagtél, CORBA
alapi megolddsokndl a szadmos kiilonb6z6 BOA implementacié okozta
toredezettséget orvosolta a POA objektumadapter megjelenése. A mobil
vildgban, a MIDP 1 koraban a Nokia sajat eszkdzei tekintetében mar teljes
képernyds API-val tdmogatta a fejlesztoket, a MIDP 2 ezt a toredezettséget
megsziintette. De a folyamat nem 4all le, illetve szabvanyokkal (példaul JTWI,
MSA) prébaljak kordaban tartani, de a gyakorlatban sokszor eléfordul, hogy
kiilonbozd késziilékek vagy késziilékcsalddok tekintetében eltérd kodokat kell
hasznalniuk a fejlesztdknek, szélsdséges esetben a forraskddokbol tobb
kiilonb6z6 valtozatot kell életben tartaniuk. S ennek oka sokszor nem is valami
extra lehetdség kihasznalasa, hanem egyszeriien a valodi késziilékeken torténd
teszteléskor el6j6vo hibak kijavitdsanak sziikségessége.

.2.1.2.l Java SE, Java EE és egyéb platformok, szoftver eszk6zok

Java SE fejlesztéseinkben Windows alatt a mindenkori aktualis
SUN-o0s JDK-t (http://java.sun.com/javase/downloads), Linux alatt ugyanezt,
illetve elérhetésége oOta az OpenJDK-t (http://openjdk.java.net/install)
hasznaljuk. CORBA fejlesztéseinket a Java SE Java IDL csomagjanak
http://java.sun.com/products/jdk/idl tAmogatasaval készitjiik.

Szerver oldalon a GlassFish (https://glassfish.dev.java.net/), Tomcat
(http://tomcat.apache.org/) és a Web Space Server (korabban WebSynergy, még
korabban Sun Java System Portal Server, https://webspace.dev.java.net/)
megoldasokat hasznaljuk. Az emlitett termékekhez mellékelt dokumentacion til
telepitési, klaszter lizemeltetési irdnymutatast a [BNOS] operacios rendszerek
eléadasok tartalmaznak.

A LEGO®™ Mindstorms™ Robotics Invention System™ 2.0 robotot a

21 Connected Limited Device Configuration , JSR 30, JSR 139,

http://java.sun.com/products/cldc/
22 Java Technology for the Wireless Industry, JSR 185, http://java.sun.com/products/jtwi/

23 Mobile Service Architecture, JSR 248, http://www.jcp.org/en/jsr/detail?id=248
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LeJOS rendszerre [LEJOS] alapozva Java programoztuk. (A LeJOS 1j, az NXT
téglara is elérhetd.) A RIS 2.0 Java programozasanak mikéntjét bemutatjuk a
[INFO SAVARIA] el6adasban. Az 0j tégla Java programozdsat (példaul a
viselkedés [INSECT LEVEL] leJOS megvalositasanak hasznalatat) a [BNOS]
operacids rendszerek eldadéasok tartalmazzak.

A Google Android fejlesztéseinket az Android SDK csomaggal
végeztiik: http://code.google.com/android/download.html.

Obfuszkatorként a ProGuard [PROGUARD], 3D szerkesztoként a
Blender [ BLENDER] szoftvereket hasznaljuk.

Kriptografiai szolgaltatoként (a Java ME-hez lightweight API-val is
rendelkezd) Bouncy Castle (http://www.bouncycastle.org/) csomagot
hasznaljuk.

Az [.2.4.5 Hanyfélék a mobil fejlesztoi platformok? cimli pontban
részletesen bemutatjuk a mobil fejlesztdi platformokat.

1.2.1.3 Quo Vadis Java?

Az aktudlis piaci valtozasok kapcsdn sokan adnak hangot
aggodalmunknak kornyezetiinkben. Ami tény, hogy 2008-ban az eladott
mobiltelefonok 80% Java képes késziilék volt*. Az pedig biztatd, hogy az
Oracle Sun-os FAQ-ja szerint a cég tobb anyagi erdforrast akar befektetni a
SPARC, Solaris és a MySQL fejlesztésébe, mint azt maga a Sun tette.

De ki tudja, talan a Java Uj zaszloshajoja az Android lesz.
Gondoljunk arra, hogy a sajat kornyezetiinkben is erésen érezhetd a valsag
hatdsa (konkrétan hallgatdéimat sokkal nehezebben tudom cégek felé orientélni),
mégis ebben a milidben (2008-r61 2009-re) megnyolcszorozddott az eladott
Androidos késziilékek szazalékos ardnya, mikdzben az Osszes tobbi piaci
szerepldé (kivéve az iPhone, ami duplazott) csokkent®.

1.2.2 MINIX, Linux, GNU és nyilt forraskod

Az 1997-ben sziiletett MINIX és a 2005-ben kibocsatott MINIX 3
az Andrew S. Tanenbaum nevével fémjelzett valédi mikrokerneles, most a
harmas verzioval a beagyazott rendszerek felé 1ép0, de alapvetden oktatasi
célokra szant, nyilt forraskodu (BSD tipusu licenc) operacios rendszer kernel.

24 http://www.gartner.com/resources/167600/167659/oracles_acquisition of sun ¢ 167659.p
df

25 http://www.gartner.com/it/page.jsp?id=1306513
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Az 1991-ben sziiletett Linux a Linus Benedict Torvalds (aki éppen
ennek nyoman, 15 év elteltével 2006-ban a TIME Forradalmérok és Vezetdk
(GNU GPL v2 tipust licenc) operacids rendszer kernel. Megjegyezhetjiik, hogy
Linus Torvalds a Helsinki Egyetem operacios rendszerek kurzusdn éppen
MINIX-et hallgatott, aminek alapos megismerése utan kezdett a Freax
(nyilvdnosan majd a Linux) fejlesztésébe, ami sokdig még a MINIX kebelén élt.
Ma, de j6 ideje (1992-t6l), mar teljesen fiiggetlen, s egyben a GNU projekt
kernele, a nyilt forraskéd mozgalom zaszloshajoja.

Az 1983-ban Richard Stallman altal elinditott, majd a szintén altala,
1985-ben létrehozott FSF (Szabad Szoftver Alapitvany) gondozésdban levd
GNU projekt célja egy szabad operacidos rendszer kifejlesztése volt. A
legfontosabb, a C forditd (GCC) fejlesztését maga Stallman kezdte el, de a
tervezett kernel, a Hurd késlekedett, ezt az trt tolti be 1992-t6l a Linux. Magat
az egész rendszert ezért nevezik GNU/Linux operécios rendszernek. Ki tudja,
hogy torténelmi Iéptékkel mit hoz majd a Stallman altal kikialtott szabad
szoftver mozgalom? Annyi bizonyos, hogy aki még ma is csak a strucc
algoritmussal reagélja le vagy még le is nézi a bazar® jellegli fejlesztést, az
biztosan téved. Gondoljunk csak az FSF, vagy az OSI éltal szamon tartott
szamos nyilt licencre, vagy nézziink néhany konkrét példat:

1. A Sun Microsystems 2005-ben (CDDL licenccel) megnyitotta a Solaris
forrasat, ma mar ott tartunk, hogy szdmos OpenSolaris® alapt
disztribuciét  probalhatunk ki, ilyen mondjuk a  Nexenta
GNU/OpenSolaris” vagy a BeleniX.

ii. Ugyancsak a Sun 2006-ben a GNU GPL v2 licenc alatt megnyitotta
mindharom Java kiadast®. Ma mar hasznalhatjuk példaul a Java SE 6

iii. A Motorola mobiltelefonok vezetd szerepben vannak a bedgyazott
Linuxok teriiletén, szdmos Linux operacids rendszerli késziiléke van a
piacon. Példaul a hazénkban is forgalmazott MOTOMAGX telefon a
MOTORAZR? V8 és a MOTOROKR U9.

iv. 2007. november 5-én a Google tomoritette — példaul a a késziilekgyarto
Motorola, LG vagy Samsung, példaul a hardvergyartd Intel, példaul a
mobil operator T-Mobile, avagy példaul a szoftvercég eBay-t tartalmazo

26 http://www.time.com/time/europe/hero2006/torvalds.html

27 Eric S. Raymond: The Cathedral and the Bazaar: Musings on Linux and Open Source by an
Accidental Revolutionary [BAZAR].

28 http://www.opensolaris.com/

29 http://www.nexenta.org/os

30 Java ME — phoneME (Mobile & Embedded), Java SE — OpenJDK, Java EE — GlassFish.
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— Open Handset Alliance bejelentette a Linux alapu mobiltelefon
platformot, az Androidot. Jelenleg 2008 végére varhato az els6 Android
késziilék?'.

v. Hogy a jatékok vilagabol is emlitsiink egy példat: az id Software 2005-
ben a GNU GPL v2 licenc alatt megnyitotta a Quake Il Arena forrésat,
ma ezt alkalmazza példaul a (1.2.5.3 Jaték, forrds, kézésség pontban
emlitett) OpenArena, Nexuiz vagy Urban Terror.

vi. Ez a dolgozat maga is a GNU GPL licenc alatt kiadott OpenOffice.org™
irodai csomag Writer tagjaval késziilt.

vil. De a nyilt licencek nem csupan a szoftverfejlesztésben hoditanak,
példaul a Wikipedia szoveges tartalma a GNU FDL engedélye alatt
érhetd el®.

1.2.2.1 Személyes el6zmények

Az Eurosmobil Jaték- és Alkalmazasfejleszté Bt. [EUROSMOBIL]
vezetdjekeént évekkel ezeldtt ma hibasnak tekintendd dontést hoztam: “fekintve
a mobil kijelzok méretét, nem kell hangsulyt fektetniink a 3D jatéekok
fejlesztésére”... Egy ilyen hibas dontés az informatika (Grof Andras utan “Csak
a paranoidok maradnak fenn” [A. GROVE] jellegii) vilagaban e kis csaladi cég
végét is jelentheti! Megint mas, nem szubjektiv nézdépontbol, egy olyan
szakméaban, aminek a fejlédése nagy, utdlag mar-mar tréfasnak hatd
tévedésekkel van kikdvezve, ez a dontés természetesnek tekinthetd. Gondoljunk
csak az olyan, mar szalloigévé valt jovendodlésekre, mint — csupan egyetlen
példat kiragadva — Ken Olsen "There is no reason for any individual to have a
computer in his home" mondata. Vagy a kevésbé trivialis, olyan folyamatokra,
mint ahogy az 1970-es évek kozepén licencelési okokbol megsziinik az
operacids rendszereket targyald kurzusokon a C forrasban valé UNIX tanités
gyakorlata, ami elvezet a C forrasban mar megint csak tanithato MINIX és
szervesen beldle a Linux megsziiletéséhez, majd, tagabban tekintve az open
source mozgalom megerdsddéséhez. Milyen lesz a Richard Stallman altal
inditott GNU forradalomnak az iddfejlddése? Erre a kérdésre nehéz lenne
valaszolni, de akik esetleg még ma is csak legyintenek a nyilt forrds kapcsan,
azoknak szoktam emliteni, hogy az Operacios rendszerek eléaddsomon, amikor
felvillantom a Linux linux/kernel/printk.c forrdsaban Linus Torvalds szerzoi
jogi forrassorat [BNOS, 1. eléadés], majd a kovetkezd szlajdon ugyanennek a
forrasfajlnak a Motorola altali modositdsaban az emlitett sor alatt a Motorola

31 Androidos késziilékek tekintetében lasd még a L.2.4.5 Hdnyfélék a mobil fejlesztdi

platformok? cimii pontot!

32 http://www.openoffice.hu
33 http://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Copyrights, de minden szocikk aljan is lathaté.
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hasonld — példaul a E680, E680i, A780 Linuxos telefonok** [OPENMOTO]
kapcsan készitett — sorat, akkor latom a hallgatokon, hogy mélyebben latjak a
dolgokat, mint ahogyan lattak az eldadas eldtt.

Az I3 A tudds dtaddasa cimli pontban tobbek kozott azt is
bemutatjuk majd, milyen nyilt forrasu fejlesztésekkel vettlink/vesziink részt a
nyilt forrasu k6zosség €életében.

1.2.2.2 Az Eurosmobil forrasok megnyitasa

A 2008 Ev Informatikai Oktatéja VISZ dij*> atvételekor tett
bejelentésnek megfeleléen, e dolgozat kapcsan, az Eurosmobil megnyitja
néhany piaci ciklusat mar bejarta jatékanak forrasat. A Java forradsokat és a
kiilonboz6 erdforrasokat (képek, MIDI fajlok) az Eurosmobil és/vagy az API
portal és/vagy a Javacska vortal lapjain, a GNU GPL v3 licenc engedélye alatt
tessziik kozzé. 1dokozben a jatékok (az [OSMG SOCCER] cikkben vazolt) 3
mindségben 3 helyen keriiltek kiad4sra: a szerzé honlapjan, a [NEHOGY MAR
MEGINT] konyv mellékleteként és a SourceForge portalon. A kiadas kapcsan a
szoban forg6 részletekrdl a I1.1.1 A Javdcska One projekt pontban olvashatunk.

A megnyitando jatékokat roviden bemutatjuk a kovetkezd
pontokban, de néhanyukkal a késObbi targyalas targyalas soran kozelebbrdl is
megismerkediink majd. A nyilt forrast kibocsatas eldtt a jatékokon elvégziink
némi atalakitast, de természetesen Ugy, hogy kozben funkcidikbol ne
veszitsenek. Az atalakitas célja, hogy ne portolasokat, hanem egyetlen, konnyen
karban tarthat6 kiadast adjunk a kozosségnek. Ezeket a kiaddsoknak a neveit
majd az ,,NYFK’ részszoval latjuk el.

1.2.2.2.1 A Kapitalis sorozat egy tagja®*

A sorozat a horgaszat ¢lményét adja a mobilodon. Adott kiadastol
fliggden uszos vagy fenekezd készséggel horgaszhatod meg privat tavadat. A
102% Nyari és Uszos Kapitélis cimii jatékok az Eurosmobil 2006-o0s (a 104% a
2007-es) kollekcidjanak voltak részei. A 102%, 104% forrasaibol készitjiik el a
megnyitott ,,110% Nyari Kapitdlis NYFK” jatékot.

34 A ,hazai” szolgaltatok altal is forgalmazott, Linux operacios rendszer feliigyelte alatt futd
Motorola telefon példaul az U9.

35 Az emlitett dij elnyerésében ennek nem volt szerepe, csak az alkalom sziilte figyelmet
hasznaltuk ki arra, hogy ezt a bejelentést megtegyiik.

36 NYFK, az OSE mintajara, mint nyilt forrasu kiadas.

37 Az adatok forrasa az Eurosmobil lapja, illetve a jatékokat leird marketing jatékkartyak.
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Néhany kiemelés:

«  Kellemes madardal szorakoztatia a
horgaszt.

«  Realisztikusabb horgdszat (a 102%
értelmezése) a konnyebb szerelékkel §
felkinalt csalit is felveszi a hal,
maximum aztan a farasztasnal
elszakad a zsinor, torik a horog stb.

« A to barmikor ujratelepitheto.

« 5 méretii zsinor, 6-féle eloke, 17-féle
csali.

12. abra: 104% Nyari Kapitalis.

.2.2.2.1.i 102% Nyari Kapitalis pillanatfelvételek

A 102% kiadasu tagok a ponty €s a harcsa horgaszatat tamogattak,
de a sorozat tagjai ennél joval tobbet, a kdvetkezO fajokat tudjak tdmogatni
altalaban: ponty, compo, dévér, karasz, vOrdsszarnyu keszeg, csuka, siilld,
harcsa.

Famil i3 [ :] Famll I [ :]’

lom" K

Men Cmlinit
-y

0 O B e :

Oy | Kezelés Madarsk  Kivesz Kezelés Madarak  Kivesz
13. abra: Az indulo, splash 14. dbra: A felesalizott bot  15. dbra: Oridsi kapds a jobb
képernyo. bedobasat halradar segiti. boton.
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1.2.2.2.Lii 102% Uszés Kapitalis pillanatfelvétele

Tl jusi W |
1022 Uszos Kapitalis
ns0
Eldke

- on,
Menl gomb indit OD 12
onzz
Cnzs
®p35
Oaceleltke

D) HorgdszatPsalizas Menu
16. abra: A splash képernyd. 17. abra: Csalizas.

A jaték egy MIDP 2.0/CLDC 1.0 alkalmazéas. A jaték adott portoldsai a
kovetkez0 tipusokra vannak felkészitve:

NOKIA NOKIA
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S40 3rd
240x320
6270, 6280, 6131, 7370, 7373, 5300,
6233, 6234, 6288
NOKIA
S60 3rd
240x320
E50, N73
SONY ERICSSON
240x320
W900i
NOKIA
S40 2nd
128x128
6230, 5140i, 3220, 6822, 7260, 2610,
6021
NOKIA
S40 2nd
128x160
6060, 6101, 7270, 6070, 6170, 6103
NOKIA
S40 3rd
128x160
6111

Az Eurosmobil altal fizikailag tesztelve: Sony Ericsson K700i
(Series K700), Z520i (Series K520), K300i (Series K300), Nokia 6230i (Series

S60 2nd
176x208
6600, 3230, 6260, 6630, 6670, 6680,
N70
NOKIA
S60 3rd
176x208
3250, N91
SONY ERICSSON
128x128
K300i, J300i, Z300i
SONY ERICSSON
128x160
K500i, K508, K510i, Z520i, K310,
K320i, W300i
SONY ERICSSON
176x220
W550i, K600i, K700i, K750i, W800i,
W810i, W600i, K610i, Z610i
MOTOROLA
176x220
V300, V525, V600, V360, E550, E398,
V547, V550, V551, V620,
V635, V365, V980, ROKR E1, RAZR
V3, V3i, SLVR L7, L7i,
PEBL U6, KRZR K1

40 Platform 2.0), 6131 (Series 40 Platform 3.0), Nokia 6600 (Series 60
Platform 2.0), Motorola (portolas: korlatozott hang) V525 (V 300/500/600

sorozat), E398, U6, RAZR V3.

.2.2.2.Liii Kapitalis id6utazas

Az aldbbi ,,Vegyes Kapitalis” pillanatfelvételekkel a sorozat
tagjainak 2003-2004 éves idejébe ugrunk vissza. Az atadandd jatekélmény

lathatdéan nem valtozott az évek soran: figyeljiik az Gsz6t vagy a kapasjelzot.
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i?ll“ 0 III i?l"l
Uegyes Kapitalis u
Uegyes Fenekezé
A privat tavadba telepitett
halélloméany: 7 ponty, 2 compé
. Jdévér, 7 karasz, 3
vbrosszarnyi Keszeg, 5 csuka, 7,
2 siill. 1 harcsa.

1. tablazat: Pillanatfelvételek a 2003, 2004-es évekbdl a Vegyes Kapitalis nevii taggal.

Ami valtozott az a képeken nem lathato, finomodott a halak viselkedése, a
csoportos halak mozgasa.

1.2.2.2.11 A 2D Mobil Foci Liga sorozat egy tagja®

A 2D Mobil Foci Liga sorozat tagjai a foci élményét, a csapatjaték
iranyitdsanak élményét adja a mobilodon. A sorozat kiilonboz6 kiadasai foci
szimulatorok, veliik a labdaragést a telefon billentyiiivel {izhetjiik. Ennek
megfelelden egy csapatot 10 (a 0-tdl a 9-esig tarto telefongombok reprezentalta)
jatékos alkot. A szdban forgd két kiadas az Eurosmobil 2006-o0s kollekcidjanak
volt része. Az Ordémfoci és a Fociiinnep forrdsaibol készitjiik el a megnyitott
»Focijaték Neked NYFK” jatékot.

e M1 B o
19. dbra: Orémfoci Neked 20. abra: Fociiinnep Neked

Atadas 2 |atekos -» 3 jatekos

Mindkét jaték egy MIDP 2.0/CLDC 1.0 alkalmazas. A jatékok adott portoldsai

38 Az adatok forrasa az Eurosmobil lapja, illetve a jatékokat leird marketing jatékkartyak.
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a 104% Nyari Kapitalis jatékhoz hasonléan vannak felkészitve (de adott
funkciok csak adott késziilékeken miikodnek, lasd példaul a kamerat).

1.2.2.2.Ii Orémfoci Neked pillanatfelvételek

{_ET..HI Jos 123 CHl
s aa s Rl
Melyik jatekos? (0-9)[]
Neve:

Mew Kettd

2. jatéekos

Kattint Vissza Menu

21. abra: OROMFOCI NEKED 22. dbra: Sajdt jatékos nevek és 23. dbra: Amiket régzithet és
(2006) az indulo képernyd Sfotok. visszanézhet a jatékos.
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URDSMOBIL JATEKOK[EI}
= ==

Név Ot righatjal
24. abra: EM foci szimulator: 25. dbra: EM foci szimulator: 26. abra: EM foci szimulator:
egy szerelés. egy gol. egy szoglet.

Néhany kiemelés:

2.5 D megjelenés.

Foto készitése a telefon kamerdjaval a ,,labdarugokrol”.
A ,, labdarugok” elnevezésének lehetosége.
Atadas-orientdlt jaték.

Egy sajat, egy ellen-csapattal.

Szoglet, 11-es parbaj, 10 perces taldlkozok.

3x3x3, 3x4x2, 4x3x2, 2x3x4 felallasok.

1.2.2.2.1Lii Fociinnep Neked pillanatfelvételek

Faunll s C j
FOCIUNNEP

FOCIUNNEP Focilinnep

1.vB negyeddontd
MAGYARORSZAG -
SYEDORSZAG

Kivel akarsz lenni?

—=MAGYARORSZAG
CRmcyENORSZAG

Meérkizes Menu
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Atadas Swved 1 -» Swéd 3 e Atadas Francia 1 -» Francia 3

Miben tobb, mint az el6z0 jaték:

« 8 csapat.
« A VB negyeddontoktol a dontoig.

1.2.2.2.11 A Hetedik Szem sorozat egy tagja*’

Az Eurosmobil Tudat Jatékok Hetedik Szem sorozatanak tagjai a
relaxacio €s fantazialas élményét, illetve kozosségi élményt adnak a mobilodon.
A Hetedik Szem az Eurosmobil 2008-as kollekcigjanak volt része. A Hetedik
Szem forrasaibdl készitjiik el a megnyitott ,, Hetedik Szem NYFK” jatékot.

39 Az adatok forrasa az Eurosmobil lapja, illetve a jatékokat leird marketing jatékkartyak.
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.2.2.2.1ll.i Hetedik Szem pillanatfelvételek

b y
Kedvesem
3 F 2 J

Baratom 1

'@ 65, bit

-

Fn, magam J Kedvesem (normal)

Baratom 2 Kedvesem (erotikus)
3" )l =
Menii gomb indit Baratom 3 M_WUUW
» e
Csalad 1
EM - '.\.; 66, bit
27. abra: Az indulo 28. abra: Tudatok listdja. 29. abra: Kedvesed.
képernyd.
Kedvesem En. magam v Kedvesem v Baratom 2
26.bit
Kedvesem En, magam
H ® @
L W
30. abra: Kedvesed és Te. 31. abra: Inkabb csak a 32. abra: Meglepden
szerelemben passzolunk? nagy a hasonlosag!

Néhany kiemelés:
 Jaték és relaxacio egyben
«  Meérj a kornyezetedben! Kinek az agya jar a Tiédhez hasonlo rugora?

A jaték tetszéleges CLDC 1.1, MIDP 2.0 késziilékre fel van készitve. Fizikailag
az Eurosmobil altal tesztelve: Motorola 176x220: RAZR V3, KRZR KI,
Nokia S40 3rd 240x320: 6131, S40 2nd 128x128: 6230.

46



1.2.2.3 Uzleti modell és nyilt forréskéd

Az iizleti modellek targyaldsaval szandékosan nem foglalkoztunk és
nem foglalkozunk ennek a dolgozatnak a keretében. Csupan néhany aspektust
emlitiink: az [.2.4.2.1i Hanyfélék az iizleti modellek pontban az iPhone és az
Android megjelenésével betord 1) lehetdségeket, illetve alabb majd altaldban
emeliink ki egy sikertorténetet az iizlet és a FOSS (Free and Open Source
Software) kapcsan.

Pedig vannak tovabba izgalmas hatérteriiletek, példaul az in-game
advertising téméajaban [ADVERGAMING]. Am ezekre sem tériink ki, csak
annyiban, hogy megemlitjiik: sok esetben természetes modon jelenhetnek meg a
jatékokban ,hirdetések”. Azért szedtem ezt idézdjelek kozott, mert a
felhozandd példdban fel sem meriilt benniink a reklamozas igénye (sot,
motivacionk éppen az volt, hogy olyan nevet hasznaljunk, amivel nem sértiink
semmilyen jogot). Tehat figyeljik meg a 19. éabratol a focis jatékok
pillanatképeinek vagy a 92. abran a tovabbfejlesztés reklamtablait.

Visszatérve a kiemelendd sikertorténethez: ez a Red Hat Enterprise
Linux (RHEL) és a Fedora projekt kapcsolata. Ennek (és az IBM példdjanak)
tudomanyos igényl feldolgozasat az [RHEL IBM ¢és FOSS] munkaban
olvashatjuk el. A RHEL kereskedelmi termék teljes egészében a FOSS
Fedorara épiil rd. A RHEL bevételeinek alapjat az el6fizetéses szolgaltatasok
alkotjak [RHEL IBM ¢s FOSS]. De ez alatt nem a termék eldfizetési id6 alatti
hasznalati dija értendd, hiszen az el6fizetés nélkiil is letdlthet6*’, hasznalhato
(illetve ennek megfeleléen az eléfizetés megsziinése utan is). Hanem a
tdmogatds, a szakértés, a gyors ¢és folyamatos rendelkezésre 4llas a
timogatasban®' a bevétel alapja.

.2.3 Eurosmobil jatékok

Az eldz6 pontokban bemutatott megnyitasra tervezett jatékainkra és
altalaban a dolgozatban szerepeltetett jatékainkra természetesen igaz, hogy
tisztan az Eurosmobil tulajdonat képviselik. SOt a dolgozat 0sszeallitasanal arra
is figyeltiink, hogy csak olyan jatékokat szerepeltessiink, aminek forrasait
maga a szerzd irta, s ugyancsak kép és hangerdforrasait is mi magunk
készitettiik. (Szdmos esetben kiilon is kitériink, hogy a szerzd a fejlesztések
mely részében és milyen szdzalékban vett részt, de altaldban igaz, hogy a
jatékok tervezését, a kapcsolodod Java fejlesztéseket, a hangerdforrasokkal

40 Itt van példaul a 64 bites desktop valtozat telepité lemeze:
ftp://ftp.redhat.com/pub/redhat/rhel/beta/6/x86_64/iso/

41 http://www.hrgresearch.com/pdf/HRG_Subscription Services 071008a.pdf
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kapcsolatos munkdkat a szerzé végezte, a képi er6forrdsokat Batfai Erikaval
megosztva, a jatékok menedzselését és marketingjét pedig Batfai Erika
végezte.)

Ez példaul azt jelenti, hogy az (2. tablazatban felvillantott)
Jeruzsalem falain cimii jatékunk fejlesztése a kovetkezd, a 33. dbran lathato
gyurma-+gyufaszal makettjének elkészitésével indult.

Fal s (] [Tl s (] [Tl (] [Tl e W |
Jeruzsalem falain

8

Mend  Ostrom

_ra 9 perc 0 mp.

Ostrom Rohiam Menu  Ostrom

Roham Raoham Menu  Jeruzedleforténeler  Menu

2. tablazat: A Jeruzsalem Falain cimii jaték pillanatfelvételei.

3’ -
138

L e N
[ E e N i e
e N e R T a0 K e R S R S S A

33. abra: A Jeruzsdlem Falain cimii jaték varanak makettje.

Vagy példaul a Kapitélis sorozat ,,102%” kiadast tagjai ota 1étezd
madardalanak  (http://www.eurosmobil.hu/letoltes.html**) elkészitéséhez el
kellett késziteni a Java Sound API* alapi MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) fajlokat elkészitd Java programunkat.

42 Az emlitett MIDI fajl a jatéktol figgetleniil letdlthetd, igy beallithaté példaul
csengbhangnak.
43 Az 1.3 verzi6 ora része a JDK fejlesztdi csomagnak.
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1.2.4 Jaték-multik

A jatékokrol onmagukért is szolnunk kell kicsit. Ismertethetnénk a
torténeti, funkciondlis vagy megjelenésbeli jegyek alapjan kialakult (mint
Arcade, Strats — RTS — Sims, FPS — TPS, RPG — MUD, Side scrolling, MSO —
MMO, ahol persze a hatarok az id6 haladtaval egyre kozelebb keriilnek, néhol
mar el is mosddtak) csoportositisaikat*, amit mobilok tekintetében roviden
majd meg is tesziink, de eldzetesen csak néhany olyan — mondanivaldonk
szempontjabol — mérfoldkoként kiemelhetd képviseldjiiket emlitjik meg,
amelyekre a késObbiekben hivatkozni fogunk.

Sokak szédmara az FPS szinonimaja a Doom. Ez az FPS az id
Software jatéka, 1993-ban jelent meg. El6futardnak a Wolfenstein 3D,
parhuzamos tovabbélése pedig a Quake sorozat tekinthetd. 1999-ben jelent meg
a Quake Il Arena, 2004-ben pedig a Doom 3.

Hogyan lesz a jatékbol tanulds? A gondolatmenetet az [12.5
Tanulas-multik cimii pontban folytatjuk majd.

1.2.4.1 Hanyfélék a mobil jatékok?

Nézziink meg néhany, taldlomra felkeresett nagy jatékforgalmazo
(példaul Verizon Wireless: Games®, AT&T MEdia Mall*, Sprint Nextel vagy
Vodafone UK - Vodafone live! - Games') lapjainak kategoriait, a
,»klasszikusok™ mint kaland, kartya, sport, tablas stb. mellett tipikusan szerepel
a,, TV & Movie games” kategoria. Ez annak a (talan a Csillagok Habortjaval
elindult) szorakoztatdipari konvergencidnak a mai ismérve, hogy amikor
megjelenik egy siker film, ezzel szinkronban megjelenik a PC-s és mobilos
jaték, illetve a film karaktereit formdzo, a rajongdknak és gytijtéknek szant
ajandékholmi. Azonban a mobiltelefon megteremti vagy adoptalja a sajat
jatéktipusait is. Itt a tobbszereplds és az annak kiterjesztéseként tekinthetd
kozosségi ¢s MMORPG jatékok, tekintve a késziilék elsddleges funkcidjat,
természetesek. Viszont mar tisztdn a mobiltelefonoknak kdszonhetjiik példaul a
foldrajzi helyzet alapt (Location-based Java) jatékokat. Tételesen attekinti a
jatékok tipikus csoportositasait (tipus, brand és kapcsolati mod szerint)
[IGDA2005], mi most csupan egy szubjektiv attekintd abrat alapozunk meg és

44 The Linux Gamers' HOWTO: http:/tldp.org/HOWTO/Linux-Gamers-HOWTO/index.html
45 http://products.vzw.com/index.aspx?id=fnd games

46 http://mediamall.wireless.att.com/sf/storefront/endUserHTMLHome.jsp?pc=U&dc=

47 http://www.vizzavi.co.uk/uk/games.html
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készitiink a kovetkezd pontokban az altalunk lényegesnek tartott tipusok és
technologiai megvaldsitasok hangsulyozasaval.

.2.4.1.1 LBG, Location-based games

Az LBG jatékok f6 jellemzdje, hogy a jaték vilagaban alapvetd
szerepet tolt be a jatékos (tipikusan GPS technologiaval) megallapitott foldrajzi,
azaz val6 vilagbeli helyzete. Tipikusan ilyen jatékok a kiilonbdzé geocaching
[STPLAY] klénok, vagy a klasszikuss PAC-MAN LBG valtozatai (itt
emlithetjiik példaul az egyetemi projekt PAC-LAN-t http://www.pac-lan.com/

vagy a Pac Manhattan http://www.pacmanhattan.com jatékot). EIobbinek kiilon
érdekessége, hogy nem GPS, hanem RFID alapti [ACM PRIZE].

.2.4.1.1.i Proximity games

A ,kozelségi” jatékok olyan LBG jatékok, amelyekben nem a
pontos hely, hanem csak a kozelség ténye fontos, tehat ahol a jaték izgalmat a
potencialis jatékostarsak kozelsége adja (ilyen példaul a japan Lovegety, a tobb
mint félmillié példanyban értékesitett eszkdz, amely csipogassal jelzi, ha masik
ilyen késziiléket észlel négy és fél méteren beliili tavolsdgban [LOVEGETY,
MG2010]).

.2.4.1.11 Pervasive games

Szamos megkozelités 1étezik az irodalomban ennek a jatéktipusnak
a meghatdrozasara, ennek egyszeriien az lehet az oka, hogy a jaték
megjelenitdje, kdzvetitdje vagy akar targya, a mobiltelefonunk, ami egyben egy
elfogadott, mindennapos (mindennapjainkat athat6, ebben az értelemben
,pervasive”), a legtobb hasznalgja 4ltal tipikusan mindig maganal tartott
hasznalati targyunk is. JOl alatdmasztja intuicionkat, ha arra gondolunk, hogy
Finnorszadgban az iskoldba induld, hetedik éves kor az, amikor a gyerekek
jellemzdéen megkapjak elsé sajat mobiltelefonjukat [MG2010]. Az irodalomban
sz¢les korben idézett definiciot ad M. Montola: ,, Pervasive game is a game that
has one or more salient features that expand the contractual magic circle of
play socially, spatially or temporally” [DEFPG].

A kovetkezd jatékok ennek az osztidlyozasnak a legismertebb
képviseldi. Térbeli kiterjedésre példa, amikor a jaték az utcan zajlik, ilyen LBS
jaték a ,, Botfighters” [STPLAY]. Talalunk itt ARG (alternate reality game,
altered reality game) jatékokat, mint példaul a , I Love Bees”
(http.//ilovebees.com/). Vagy olyan SNG jellegli LBS jatékokat, mint a japan
»Mogi” kozosségi jaték [STPLAY]. Szamos ,,pervasive” jatékot ismerhetiink
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meg az IPerG (Integrated Project of Pervasive Games®) -féle csoportositasban
az Unios projekt http:// www.pervasive-gaming.org/iperg_games0.php lapjan.

1.2.41.1l.i Személyes el6zmények

Sajat jatékaink koziil a ,, pervasive” jelzével a Kék Party, vagy a
Buli és Csoki Granat jatékunkat illethetjiik. El6bbi nem keriilt kereskedelmi
forgalomba, az els6 Bluetooth (JSR 82) technoldgiat (implementald
telefonokat) kiprobald jatékunk volt. Tipikusan szorakozohelyekre terveztiik,
ahol hangos zenét feltételezve a jatékosok egy része varakozik (a mi
terminologiankban  kékiil, technikailag Bluetooth kliensként, logikailag
szerverként varakozik) a jatékostarsak masik részére (akik a mi
terminologiankban a csabitok, technikailag Bluetooth mesterként, logikailag
kliensként BT eszkdzoket, majd szolgaltatasokat keres) [JAVA 10]. Az ad hoc
halozat kialakitasa utdn a par cseveghetett, képeket kiildhetett egymasnak.

Az utobb emlitett jaték piaci forgalomba is kertiilt, tobb (tavaszi,
farsangi) kiadassal. Itt a marketing kisérd szovegnek megfelelden a ,,Buli és
Csoki Granat, a mobil party jaték, ahol a kocka a MOBILOD!”. Nem
lényegbevagd, de (a ,,pervasive” jelleget timogatandd) egy asztalra kitehetd (a
tabla csokik mell¢) a jatékhoz készitett néhany lap a kovetkezo:
http://www.eurosmobil.hu/pdf/BuliEsCsokiGranat 04 10 E7.pdf.

.2.4.1.11 MMORPG

Olyan MMO (Massively Multiplayer Online, azaz tomeges
résztvevds, online) jaték, azaz MMOG, melyben a jaték szerepjaték, azaz
MMORPG. Ez a jatéktipus azért nagyon fontos mert — Komlddi Ferencet
idézve — jelentds ,, tudatformalo tényezdékké” valhatnak [NHIT KONYV].

Egy tisztan mobilra szant MMORPG példaul a TibiaME (webrdl:
http://www.tibiame.com, waprél: http://wap.tibiame.com).

.2.4.1.1llLi Személyes el6zmények

Bér a ,Ha hivsz, tamadok!” jatékkal elért sikeriink megnyitotta az
utat ebben az irdnyban: ezzel immar biztositva volt a Java ME kliensoldali és a
Java EE szerveroldali platform ismerete a szoftver tekintetében, illetve a
gyOzelemmel kapott Sun szerver a hardver tekintetében, mégsem sikertilt ilyen

48 Az IPerG egy Europai Unids tdmogatasu atfogd program. A program olyan fejlesztéseket
valdsitott meg, mint példaul a MUPE (Multi-User Publishing Environment,
http://www.mupe.net). De szamos konkrét (kiilonb6z6 tipust, mint ARG, MMMOG, LBG)
pervasive jaték is sziiletett a programon beliil, mint példaul az Epidemic Menace.
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jatékkal kijonniink. (Ennek f6 okai leginkabb anyagi jellegliek, példaul a
szerver lizemeltetési koltségek voltak). Csupan egy jaték tervezet és a bedgyazo
kaland torténet késziiltek el, ez volt az Atla Mobilis®* (2004 végén).

.2.4.1.IV  Mobil 3D

Véleményiink szerint mara a mobil jatékok tekintetében is
megtortént a 2D-b6l 3D-be valtas. (Gondoljunk csak a széles korben ismert
Snake III*° jatékra.)

Bér a korabban kifejtett véleményiink szerint a mobil 3D csak
sziikséges, de szamunkra, mérfoldkoként nem izgalmas. Javabol a Mobile 3D
Graphics API-t (JSR 184) kell haszndlnunk, ezt a CLDC 1.1 f6l6tt tudjuk
megtenni. 3D vildg tervezdként a  Blender, nyilt forraskoda®
(http://www.blender.org) 3D tartalomszerkeszt6t hasznéalhatjuk. A Blenderhez
elérhetéek olyan, szintén GPL-es kiegészitések, példaul [M3G EXPORT],
amelyekkel alkotdsunkat el tudjuk menteni M3G binaris formaban, amibdl mar
konnyen be tudjuk télteni vildgunkat az API-val.

1.2.4.2 A mobil jatékok fehérek, feketék és tarkak

,,Hazi hasznalatra” leginkabb cimkékkel szoktuk illetni jatékainkat,
példaul a ,, H.A.H sorozat egy nagy halozati forgalmu, kiskozosségi torténelmi-
stratégiaiakcié-tamagocsi mobiljaték-sorozat” [HA HIVSZ]. Ez nem ritka a
mobilos jatékfejlesztd cégeknél, igy sziiletik példaul az MMMULBRPG
jatéktipus (Mobile, Massively, Multiplayer, Ubiquitous, Location-Based, Role-
Playing Game, http://www.plus8star.com/resources/BDEJ_PlusEightStar.pdf).

A kovetkezd (nyilvan vitathatd, szubjektiv) abran kék, lekerekitett
dobozokban szerepeltettiik a szamitogépes paradigmakat. Megkdzelitésiinkben
a paradigma nem egy jatéktipus, hanem jatéktipusokban felismerhetd 1ényeges
attribitum. A paradigmakat jellemzd iddtengelyt foléjiikk helyeztik, a
fiiggbleges idotengely a jatéktipusokat jellemzi hozzévetdlegesen. Az 1d6
elorehaladtaval a sikeres jatéktipusok egyre modernebb paradigmakon beliil is
megjelentek, ezt csak néhany esetben, szaggatott vonallal rajzolva érzékeltettiik.

49 http://www.freeweb.hu/odisszea/EM_AtlaMobilisTortenete 0 _1_0.pdf, egy ideig az
Eurosmobil még fenntartotta az ehhez megvasarolt www.atlamobilis.hu domain nevet, ma
mar csak a http://www.freeweb.hu/odisszea/ lapon érhetd el néhany informacio.

50 A Nokia negyvenes sorozatanak harmadik kiadasu késziilékei mar a 3D-s kigyoval jottek ki.

51 GNU GPL v2.
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Az UGC (User Generated Content) dobozt helyeztilk az id6tengely végére.
Ennél a paradigmanal két értelmezést kiilonboztetiink meg. A klasszikus,
magatol értetddd értelmezes, hogy egyetlen jaték tekintetében maga a jatékos
készit tartalmat (mint példaul a Spora lénylaborjaban egy lényt vagy egy FPS-
ben egy sajat palyat). Abrankon nem emiatt pozicionaltuk a tengely végére az
UGC dobozt, hanem a kdvetkezd, robusztusabb megkozelités miatt. E szerint
tetszleges jatékot, vagy akar alkalmazast (vagy éppen csengOhangot, témat)
készitenek akér profi, akdr amatdér fejleszték, amit aztdn megosztanak az
Interneten. (Az ide kapcsolodo: ,, a nyilt forrasu fejlesztésekben valo részvétel a
jovo onkifejezési formdja lesz” gondolatunk bevezetését az L[2.5.4 Van
hatarérték? cimi pontban adtuk meg.) Ebben a megkozelitésben tehat nem
csupan egy jaték fejlesztésérdl, hanem tetszéleges jaték fejlesztésérdl és
valamilyen (szabad vagy {iizleti modell szerinti) megosztasardl beszéliink.
Szabad megosztasra példa a Nokia MOSH (,, Mobilize and Share”, készitsd el
mobilra és oszd meg, http://mosh.nokia.com) portalja. Ezzel a tipikusan
késziilék tulajdonos felhasznald fejlesztévé valik. Utobbi {lizleti modellre
nagyon sikeres példa az iPhone App Store
(http://www.apple.com/iphone/appstore/) vagy a Google Android Market
(http://www.android.com/market) piactere.
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.2.4.2.1 Quo vadis mobil program?

Ebben a pontban néhany olyan projektet emlitiink, amiket nem
lenne tal konnyt, de legaldbbis vitathatd lenne az el6z6 pont abrajan elhelyezni.

« Ilyen példaul a Nokia ,, Mobile Web Server” projektje, ami egy Symbian
ra portolt Apache szerver (http://opensource.nokia.com/projects/mobile-
web-server/). Abbol a megfontolasbol kertilt ide, hogy egyfajta alapot
szolgaltathat az SNG iranyhoz>.

- A japan , Time Machine Navi” projekt a torténelem és az LBG
szimbidzisa: adott torténelmi helyeket felkeresve, mobilunk kijelzdjén
ugyanazt a helyet megnézhetjiik korabbi torténelmi iddpontban is
[IDOGEP]. Abbol a megfontolasbol keriilt ide, hogy —
tartalomfejlesztési szempontbdl — sikere professzionalis egyiittmiikodést
tételez fel torténészek €és informatikusok kozott.

« Az utolsé csillagharcos film> vagy a Végjaték konyv™* gyokereibdl
szamos olyan jaték tovabbfejlesztést emlithetiink, melyet az USA
hadserege toborzasi, kiképzési vagy éles bevetési, szimulacios, vezérlési
eszkozként hasznal (America's Army, Navalogic: Delta Force: Land
Warrior, US Army Land Warrior). Itt a tartalmat maga a valdsag
szolgaltatja, lehet ez egy adott varosi kdrnyezet, vagy a tlizszerész-robot
iranyitésa.

Vegyiikk észre, hogy mi a kozos a felsorolasban: a tartalomfejlesztés!
Megkozelitésiinkben, az elsé példaban a tartalom forrdsa maga a felhasznalo, a
»jatékos”. A masodikban a professzionalis egyiittmiikodés egy centralizalt
tartalomfejlesztési modellt tételez fel (idovel csak a legnagyobb halak
maradnak). A harmadikban a tartalom forrasa a valosag, egészen hasonlo
értelemben, mint ahogyan a valdsag hajt meg inputként egy valosagsot. Hogy
merre fognak orientdlddni a mobil programok, azt az eszk6zOk és a piaci
modellek hatdrozzak majd meg. Az eszk6zok adta technikai tjdonsagok hatasa
trividlis, elég csak az aldbbiakra gondolni: SMS, GPS, RFID/NFC. Az
értékesitésben a tendencidk most nagyon biztatbak a programozd
szemszogebol.

.2.4.2.l.i Hanyfélék az lizleti modellek

A klasszikus adok-veszek modell 1étezik, de nem trend. Az elmult

52 Ha a megosztasra gondolunk, akkor itt megemlithetjiik a magyar fejlesztésti p2p S60-as
fajlcserélét, a SymTorrentet is: http://amorg.aut.bme.hu/projects/symtorrent

53 http://www.imdb.com/title/tt0087597/

54 Orson Scott Card: Végjaték, Ender's Game (1985)
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tiz évben a Java ME sikere egyiitt jart egy zart iizleti modell illetve annak
néhany, ugyancsak zart alternativdjanak elterjedésével. De van 0j a nap alatt!
Megszokott hir, hogy egy amat6r fejlesztd meggazdagodott, mert programja
killer alkalmazassa valt az iPhone alkalmazastarolojaban (iPhone App Store
http://www.apple.com/iphone/appstore). Ez egy monopol helyzetli tarold, de
mégis kedvez a fejlesztonek, hiszen az értékesitési lanc (a fejlesztd — a tarold —
a vevl) nagyon révid. A Google Android atvette ezt a sikeres modellt, sot itt
lehetdség van alternativ tarolokhoz valo hozzatéréshez is
(http://www.android.com/market). Persze ez még nem az Ubuntu szoftver
univerzuma, de nem felejthetjiik el, hogy itt tipikusan az értékesitésrol és nem a
megosztasrol van szo.

1.2.4.3 Hanyfélék a mobil jatékosok?

Az elektronikus jatékok felhasznaloit a piac és az irodalom jol
ismert modon csoportositja. Kezdve a jaték megismerésére, jatszasara kevés
id6t szano, alkalmi (ahol a jaték csak gyenge [CSIKSZENTMIHALYI]
aramlatot kelt) ,, casual gamer” jatékostol a jaték vilagaban élni képes ,, hard
core gamer” csoportba sorolt jatékosokig [IGDA2003]. A mobiltelefonos
jatékosok ma tipikusan alkalmi jatékosok (ahol egy mobiltelefonos atlagos
jatékmenet 28 perc [FN]), mindamellett, hogy a ,hard core gamer” jelentOs
része jatszik mobil jatékokkal is [MG2010]. A nemek tekintetében a 2:1 ardny a
férfiak javara a 1:1 irdnyba mozg6 kiegyenlitddés fel¢ halad [MG2010, FN].

1.2.4.4 Személyes el6zmények

Az Eurosmobil iigyfélszolgdlatan, annak torténelmi jatékai (példaul
a Magyar Csatdk sorozat tagjai) kapcsan szamos esetben nyilatkoztak — a
tipikusan torténelemtanar felhasznalok — elismerdleg, kiemelve, hogy a
jatékokat oraikon diakjaik figyelmébe is ajanlottak.
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Hasonldan jellemzd a horgasz jatékosok visszajelzése, miszerint a
valédi horgaszat mellett/kozben jatsszdk horgasz jatékainkat (példaul a
Kapitélis sorozat tagjait). Ez nem meglepd, de olyan esetrl is be tudok
szamolni, amikor egy hivatasos juhasz, mint sok ,,szabadidovel” rendelkez6
jatékosunk jelentkezett.

Tobb, direktben a holgy jatékosainkat megcélzod jatékunk (mint
példaul a 37. és a 38. dbran felvillantott Natasa) kapcsan az iigyfélszolgalati
észrevételek visszaigazoltak az irodalomban olvasottakat, hogy igen, 1étezik ez
a piac.
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1.2.4.5 Hanyfélék a mobil fejlesztéi platformok?

Egy ma megvasarolt mobil nagy valdsziniiséggel Javas mobil is
egyben. Aki az telefonok legszélesebb korét akarja megszoélitani, annak ma ezt
mindenképpen Javaban kell tennie. A Java alapii megoldastol kiilonbozd
megoldasok tipikusan egy absztrakcids szinttel lejjebb, az operacids rendszer
szintjén helyezkednek el. Csak néhany legismertebbet emlitve ilyen a Symbian,
Android, Windows Mobile vagy az OpenMoko. A kdvetkezd tablazatban egy
rovid attekintést adunk a fejlesztoi platformokrol, eszk6zokrol.

A fejlesztdik tipikusan szeretnek €s tudnak egy IDE-t hasznalni,
hogy melyiket, az leginkabb hit kérdése, ma e hit targya tipikusan a NetBeans
vagy az Eclipse. Mindkett0héz van mobil programozasi (Java ME) tamogatas,
elébbi esetén a Mobility Pack, utébbindl az MTJ (Mobile Tools for Java). Egy
fejlesztdi eszkoz lehet ezek egy buildje (példaul a Sun Java ME SDK), vagy
kiadhatnak ezeket az IDE-ket tdmogatdé plugineket (példaul a Google
Androidjanak ATD-je). De keriilhetiink olyan helyzetbe, amikor a parancssori
eszkozokre kell hagyatkoznunk. Példaul forrasban alig kiilonbozé MIDletek
csomagok szazainak az eldallitdsa esetén a JDK (a javac miatt) + WTK (a Java
ME miatt) parancssori hasznalata segithet.

A felmeriild6 Symbian, iPhone, BlackBerry, Android, Qtopia,
OpenMoko, Maemo, Windows Mobile platformok koziil részletesen csak
azokkal foglalkozunk, amelyeket jobban ismeriink, ugyanez igaz a Java ME-t
tud6 mobiltelefonokra is, amit ezt a kdvetkezd tablazat mutatja:

Telefon Fejlesztoi Fejlesztd eszkoz IDE
nyelv, API integracio
Java ME Az 0sszes Java, Java Sun Java Wireless Toolkit for NetBeans,
mobilok 90%-a. ME MIDP CLDC Eclipse
Java, Java Java Platform Micro Edition SDK  NetBeans
ME MIDP, build
CDC
Motorola Java ME Motorola Java ME SDK for NetBeans,
késziilekek MIDP Motorola OS Products Eclipse
JavaScript, MOTODEYV Studio for WebUI Eclipse
HTML, build
CSS, AJAX
C++ MOTODEYV Studio for Linux Eclipse
build
Sony Ericsson Java, Java Sony Ericsson SDK for the Java WTK build
késziilékek ME MIDP  ME Platform
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Nokia S40
3rd’ Sth,
kiadasok

NFC, JSR 257>

S60 1%, 2,

kiadasok
Symbian  S60, S90
Android T-Mobile G1
iPhone iPhone

2" Java, Java
6" ME MIDP

Java, Java
ME MIDP

34 Java, Java

ME MIDP
Symbian
C++, Open
C/C++

Java,
Android
API

Objective C

Series 40 Developer Platform SDK

Series 40 Nokia 6212 NFC SDK

S60 Platform SDK for Symbian

OS, for Java

S60 Platform SDK for Symbian

0OS, for C++

Android SDK

iPhone SDK

Eclipse

Az emlitett fejlesztéi eszkozok a megnevezett gyartok fejlesztdi portaljairdl
tolthetéek le. A kovetkezd tablazat kitér arra, hogy ez a letoltés milyen lehet,
illetve, hogy az eszk6z milyen asztali kornyezetben hasznalhato.

Sun Java  Wireless
Toolkit for CLDC
Java Platform Micro

Edition SDK

Motorola Java ME SDK
for Motorola (0N
Products

MOTODEV Studio for
WebUI

MOTODEV Studio for
Linux

Sony Ericsson SDK for
the Java ME Platform

Linux MS | Mac
Win OS
X X
X X
X X X
X X
X X
X

Elérhetdség

ingyenes

ingyenes

regisztracio

regisztracid

regisztracio

ingyenes

Megjegyzés

Tartalmazza a MIDway
feltolt6t. Kabel és esetleg
UID Extraction Tool
sziikséges lehet™.

VMware Player sziikséges.

VMware Player sziikséges.

WTK build, de tartalmazza a
,Device Explorer”-t és a

55 A 6131 NFC mar nem beszerezhetd, tehat itt a 6212 classic NFC-s késziilék az egyetlen JSR
257 késziilék, s egyébként mint ilyen 2008 végén, 2009 elején az egyetlen az sszes
késziilekek tekintetében is.

56 Példaul a ,,Java App Loader” meniipont nyitdsahoz.
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,,Connection Proxy”-t,
melyekkel infran, kabelen és
Bluetoothon keresztiil lehet

telepiteni.
Series 40 Developer A kiilon elérhetd ,,Nokia PC
Platform SDK X X (SZTACIS Suite”-al infran, kabelen és
regisziracio Bluetoothon keresztiil lehet
telepiteni.
Series 40 Nokia 6212 X X regisziraci6 ua.
NFC SDK & 1-2 késziilék van a piacon.
S60 Platform SDK for X X regisziracio ua
Symbian OS, for Java & ’
S60 Platform SDK for X regisziracid
Symbian OS, for C++ &
Android SDK X X X ingyenes 1-2 késziilék van a piacon.
iPhone SDK (Mac OS) X fizetOs 1-2 késziilék van a piacon.

A valodi fejlesztés soran a gyartok fejlesztdi portaljait folyamatosan
figyelemmel kell kisérniiik a fejlesztoknek. Ezt demonstradland6 csak egy példat
emlitiink: a Nokia 40-es sorozat, 3. kiadasbeli telefonjainak (példaul 6131)
nagyon megdriiltiink, a kijelzéik mérete ¢s mindsége kapcsan, de a fizikai
tesztelésen azonnal fennakadtak a szprajtos jatékaink a ,, K1J000405 - Behavior
of reference pixel methods on Series 40 3rd Edition devices”’ hiba miatt
(példaul a focis jatékokban rosszul jelentek meg a defineReferencePixel() és
setRefPixelPosition() mddszereket hasznald szprajtok).

.2.5 Tanulas-multik

Folytatjuk az [.2.4 Jaték-multik pontban megkezdett: hogyan lesz a
jatékbol tanulds gondolatmenetiinket. A jelen fejezet alpontjait az internetes
kozosségépités hasznalati eseteiként targyaljuk.

1.2.5.1 Jaték, k6z6sség

Az 1999-ben az U.C. Berkeley egyetemen inditott SETI@Home
kozosségi erdforras-megosztason alapuld szamitdsi modellje (lasd majd a
1.3.2.1.1 SETI, BOINC és a kozosségi erdforras-megosztds pontot) jatékélmény
tekintetében még csupan a részvétel €lményét adta, illetve a ,,jatékosok™, koztiik
magam is, a kiszdmolt csomagok szamaban versengtek. Ezt tekinthetjiik az elsé

57 http://wiki.forum.nokia.com/index.php/K1J000405_-
_Behavior_of reference pixel methods on Series 40 3rd Edition devices
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példanak a klasszikus értelemben vett természettudoméany és az internetes
kozosségépités talalkozasara.

Ma a jattk ¢és a tudomany, szdmomra nagyon izgalmas és
kovetendének tartott kdzvetlen szimbidzisara jo példa a Foldir™®. Ebben az on-
folding) jatszhatnak. A projekt stratégiai céljat Zoran Popovi¢, az UW
docensének alabbi két, a Jatékok az egészségért konferencian® elhangzo, a
sajtoban sokat idézett® mondataval jellemezhetjiik: ,, We're hopefully going to
change the way science is done, and who it's done by”, ,, Our ultimate goal is to
have ordinary people play the game and eventually be candidates for winning
the Nobel Prize.”

1.2.5.2 Forras, k6z6sség

A ,bazar” tipust fejlesztések (példaul az egyik legnagyobbra, a
Linux kernelre gondolva) trividlis l1ételeme a kozosség. Ebben a 1ételemben egy
intézményesitett k6zosségépitd eré a Google Summer of Code® programja. A
program Osztondijat ad a kiilonbozd nyilt forrast projektek fejlesztésébe
beszallni sikerrel palyazé hallgatoknak. Példaul a MINIX 3 kapcsan, a
Tanenbaum altal javasolt otleteket a http://www.minix3.org/soc, MINIX 3 -
Google Summer of Code Ideas Page cimii lapon ismerhetik meg a hallgatok.

1.2.5.3 Jaték, forras, k6z6sség

Szamos példat tudunk adni arra az esetre, amikor a jaték fejlesztése
¢és jatszasanak élvezete mar Osszeér: példaul 2001-ben az id Software GNU
GPL licenc alatt kiadta a Quake II (id Tech 2 motor) forraskodjat®®. 2005-ben
ugyancsak GNU GPL licenc alatt a Quake III Arena (id Tech 3 motor)
forraskodjat®. Példaul az OpenArena® vagy a Nexuiz® ezen a motoron alapuld,
eroforrasaikban is szabad FPS. Az ugyancsak ezen a motoron alapulé Urban
Terror®® halozati FPS mar annyira valosagos, hogy ,, Hollywood tactical
shooter”-ként emlitik.

58 http://fold.it/portal/info/science

59 http://www.gamesforhealth.org/archives/000218.html
60 Computer game's high score could earn the Nobel Prize in medicine:

http://uwnews.washington.edu/ni/public/article.asp?articleID=41558
61 http://code.google.com/soc/2008
62 fip:/ftp.idsoftware.com/idstuff/source/q2source-3.21.zip
63 ftp:/ftp.idsoftware.com/idstuff/source/quake3-1.32b-source.zip
64 http://openarena.ws, (0.8.0 verzio, kiadva 2008.08.08.)
65 http://alientrap.org/nexuiz, (4.2.4 verzio, kiadva 2008.05.11.)
66 http:/www.urbanterror.net, (4.1 verzio, kiadva 2007.12.22.)
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1.2.5.4 Van hatarérték?

Kérdés, hogy konvergenciat mutatnak-e ezek a valtozdsok? A nyilt
forrasu fejlesztésekben valo részvétel a jovo Onkifejezési formaja lesz-e? Ha
igen, akkor mire kell megtanitanunk didkjainkat, hallgatoinkat, hogy ebben az
uj vilagban ki tudjak fejezni magukat?

Meggy6z0désiink szerint legalabb a programozas alapjaira!
Ellenkezd esetben, azaz ha informatikai képzéslink csak felhasznaldkat tud
kinevelni, akkor soha nem lehetiink olyan informatikai nagyhatalom, mint
példaul Finnorszag a Linux vagy a Nokia jogan, Hollandia a Minix nyoman,
vagy az informatikai szakma hagyomanyosan legnagyobbjait emlitve az
amerikai egyetemek és cégek. [DDN-JAVACSKA]

Az elsd ,,nagyhatalmi példa” kiilondsen megszivlelendd: az 1987-es
sziiletésit Minix alig par éves volt, amikor a Helsinki Egyetem Operacios
rendszerek kurzusan Linus Torvalds hallgatta®. Ma, 2008-ban, azaz kozel husz
¢év elteltével nalunk még mindig sokan didaktikai akadalyokat emlitenek az
operacios rendszerek C forrasszintli targyalasaval szemben. Nevezetesen, hogy
a tantervi halok szerint a hallgatésag még nem tanult C programozast.

.2.6 elLearning, mLearning és edutainment

Tipikusan  barmely  szamitogéppel — tdmogatott  oktatasi
format/oktatasi anyagot az e-Learning/e-Learning anyag cimkékkel szoktak
ellatni. De ma mar egyre ismertebb a szorosabb értelmezés is, miszerint az e-
Learning a SCORM (Sharable Content Object Reference Model®) alapu
tananyagkészitést és oktatast takarja. A tananyagfejleszt6 a SCORM
eldirasainak megfeleléen elkésziti anyagait egy zip fajlba, amit aztan egy
megfeleld6 LMS (Learning Management System) szerverbe tolt, az pedig
levezényli a oktatds folyamatat. Alapvetéen mind az anyagok elérhetdsége,
mind a didkok tananyag feldolgozasa, azaz a tanulas iitemezése szempontjabol
ez a SCORM alapu értelmezés egy zart rendszert jelent. Ezzel szemben
emlithetjilk az MIT OCW (Open-Course-Ware, http://ocw.mit.edu/OcwWeb/)
kezdeményezését, mely alapeszménye a két emlitett szempont tekintetében a
szabadsag.

Magam a legegyszeriibb ¢s legtermészetesebb megoldasnak azt
tartom, hogy az oktatd egy nyilt licenccel latja el oktatasi anyagait, direkt azzal
a céllal, hogy kollégai, hallgatéi (a valasztott licencnek megfeleléen, ami
példaul a GNU FDL) kiegészithessék, tovabb javithassak. Ennek az eszmének a

67 http:/www.minix3.org/doc/faq.html
68 Advanced Distributed Learning — SCORM: http://www.adInet.gov/scorm/.
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szolgélatdban sziiletett a Programozo6 Péternoszter [PP] vagy akar az egész Ars
Poetica Informaticae portal [API].

1.2.6.1 Személyes elé6zmények

A szerzOnek volt szerencséje oktatoként dolgozni (még a SCORM
megjelenése elott készitett) http://okta.to tavoktatdsi rendszerben. Itt is kotott
form4aju (de nem XML alapu) anyagot kellett késziteni és a webes rendszer
gondoskodott arrdl, hogy az eléfizetett tanulok egyéni iitemiikben, az oktato (és
az ,,0kta.to”) szoros ellenérzése alatt férjenek hozza és dolgozzak fel a
tananyagot.

1.2.6.2 mLearning

Szamos alapkutatas jellegli el6zmény utdn mar sikerrel lezart
fejlesztési projektrdl is olvashatunk az irodalomban. Példaul a [SAVANNAH]
munkdban tiz 11, 12 éves gyermeket vizsgaltak, akik pedig mobil jatékon
keresztiil az allati viselkedést ,,vizsgaltdk”. Az emlitett projekt pedig az
,,mGBL, mobile Game Based Learning” (http://www.mg-bl.com), melyben a
16-24 éves fiatal korosztaly mobil jatékokon keresztiili, néhany adott témabeli
fejlesztését tlizték célul 2005-ben a muka induldsakor. Mdra a 3 éves projekt
sikerrel befejez6dott [MGBL FINAL], a keretében kifejlesztett keretrendszert,
dokumentéciot és példa mobil jatékokat let6lthetjiik a
http://sourceforge.net/projects/mgbl/ portalrol.

.2.6.2.1 Személyes el6zmények

Az oktatads és mobil jatékaink egy
trivialis kapcsolatat — torténelmi jatékaink —
tekintetében mar emlitettiik az 1.2.4.4 Személyes
elézmények cimii pontban.

Direkt ilyen irdnya kapcsolat viszont a
Javacska API, ami az altalanos iskolas gyerekeket
megcélozva  elfedi a  MIDlet  osztily
kiterjesztésekor sziikséges absztrakt életciklus
metddusok feliildefinidlasdnak nyelvi kényszerét.
S egy olyan egyszeriibb feliiletet ad, amiben a
program egy lanc, amire a gyerekek a mobil adott
kijelz6it mint gyongyoket flzik fel. (Az L
Javacska konferencian Agoston Tamas, a 39 dbra: Motorola V sorozaton

. . . fotozott Mohacs cimii Magyar
Debreceni Egyetem Kossuth Lajos Gyakorld Csatdk tag a 2003-as évbol,
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Altalanos Iskolajanak gyakorld pedagdgusa mutatta be Javacska API alapu
szakkori lancaikat.)

A kapcsolat f6 iranya az Eurosmobil piaci termékciklusukat bejart
jatékai forrasanak megnyitdsa €s az oktatas kiilonbozd szintjein torténd
felhasznalas tAmogatasa.

1.3 A tudas atadasa

A programozoi tudas atadasdnak altalunk kifejlesztett hasznalati
eseteit harom, tipikusan korosztalyi kategoridba szedve ismertetjiik, ezek a

a) Kl12: altalanos és kozépiskolai didkok
b) hallgatoi csatorndk: egyetemi nappali képzés
c) dolgozobi csatorndk: egyetemi levelezd képzés.

Mindharom csatornan fdszerepben talaljuk a mobiltelefonok programozasat.
Majd végezetiil, egészen friss ,,atadd csatornaként” a Debreceni Fejlesztoi
Halézat megszervezését mutatjuk be.

.3.1 K12 csatornak

Ezen a csatornan erdfeszitéseink a Javacska kezdeményezés
keretében Osszpontosulnak. A Javacska név a Java kicsinyitd becézésébdl
szarmazik, ami magéval a kezdeményezéssel egy idében: 2000-ben sziiletett. A
névhez tartoz6 www.javacska.hu domain nevet azéta is birtokoljuk®, ma ez a
Javacska fejlesztdi lapja. FO célunk a Java nyelv népszertsitése volt. Ebben a
koncepcioban egyetlen flizet és tobb (Java, OO, mobil OO vilag
népszertsitésérdl szolo) fiizet vazlata késziilt el. A kezdeményezés 2002 vett
friss lendiiletet, amikor is a Debreceni Egyetem Egyetemi ¢és Nemzeti
Koényvtara (DEENK) tamogatasaval beadott GNU Javdcska — Internet csak
gyerekeknek cimli elképzelésiink nyert az Informatikai és Hirkozlési
Minisztérium ¢€s az Oktatasi Minisztérium ITEM ,, K+F” 2002. (azonosité szam:
16021019) palydzaton. A palyazat keretében késziilt el a Javacska vortal
[JAVACSKA VORTAL] és a Fantasztikus programozas konyv [FANT.
PROG.]. A palyazat eredményeit részletesen bemutatd szakmai jelentés
megtalalhato a http://javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc fajlban.

69 Karacsonyi ajandékként vettiik magunknak, s a csaladi koltségvetésbdl tartjuk fenn (tiikrozi
anyagi helyzetiinket egy adott évben, hogy van-e reklammentesség a lapon).
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1.3.1.1 Fantasztikus programozas

A DE Egyetemi ¢és Nemzeti Konyvtar és az ELTE BTK
Konyvtartudomanyi Tanszék ko6zds szineiben megrendezett budapesti II.
Javacska [II. JAVACSKA] konferencién tartott Fantasztikus programozas cimii
[FANT. PROG. II.JK] el6addsom szdveges atiratabol idézve:

~Egy egyszerl kisérlettel kezdtik a gyerekekkel. Mi
ragadja meg Jjobban a fantazidjukat: egy részlet a
fizetb8l vagy egy részlet egy wvalddi torténet-
toredékkel kiszinezve? (Ez volt a konyvben ma 1is
olvashatd titkos ajtd.) Ez utdbbi alternativa
gybzott, aztdn mér csak 1d6 kérdése volt, mikor a
gyerekek mar a cimrdl szavaztak. A Fantasztikus
programozas gyézott. Magam is erre szavaztam :)”

A fiizet itt az el6z6 pontban emlitett fiizet, a gyerekek pedig a palydzat
teljesitése soran heti gyakorisaggal a Debreceni Egyetem Informatikai Karanak
vagy a DEENK Tarsadalomtudomanyi Konyvtardnak laborjaban 0sszejovo
gyermekcsoportunk™ (a gyerekek neve, iskoldja, évfolyama megtalalhatd
magénak a konyvnek a kdszonetnyilvanitasdban).

fgy alakult at a fiizet koncepcidja, a szaraz ismeretterjesztés helyett egy sci-fi
regény formdjaban a szorakoztatas fel¢ Iéptiink. A Fantasztikus programozas
bevezetd részébdl idézve:

» De ez a konyv nem errol szol! Hanem arrdl, hogy az '"igen
értelmes" kozosség legjobb humanoid tanarai utaztak a Foldre, hogy —
egyelore titokban tartva — elkezdjék a gyerekek tanitasat, hogy immar az
emberi civilizacio is jobba valva, elfoglalhassa majd mélto helyét az "igen
értelmes" kozosség tagjai kozott. Tehat a konyv a tanulasrdl szol. Bemutatja,
hogyan valt 14 foldi gyerek az "igen értelmes" vilag polgarava, csillaghajossa,
virtuoz informatikussa. . . soroljam még?

70 A Javacska projektet fot6 és vided dokumentaci¢ is kisérte, példaul az emlitett
Osszejoveteleket bemutat6 album itt talalhato: http://javacska.lib.unideb.hu/album/
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40. ébra: Bitmandk a kényvtarban: Orvos Edina és Batfai Norbert a ,,Javacskas gyerekekkel ”

Az "igen értelmes"” tanarok dlcdzasul egy egész varost felépitettek.
Ez a varos Nagyatom, errdl a kisvarosrol mindenki azt hiszi azért jott létre,
hogy kiszolgalja Magyarorszag elso termonukledris eromiivét. A sziilok itt,
ebben a fuzios erémiiben kaptak olyan mesés dllasajanlatokat, amit
természetesen nem tudtak visszautasitani...

A konyv az iskola elso kilenc hetét mutatja be. A legizgalmasabb
ora talan a Csillaghajozas. Ennek keretében a gyerekek a Kék Fold nevii
csillaghordozoval egy idegen vilagra, az Epkedve.humane.homoe bolygora is
elutaznak. Bar ellenjavallt, de hoseink mégis dsszebardtkoznak az ottani
gyerekekkel és amikor azok bajba keriilnek, azonnal a segitségiikre sietnek.
Aztdn, jaj annak, aki olyanokkal akasztja ossze a bajszat, akiknek csillaghajozo
baratai vannak! De tobbet nem arulok el. Ha tobbet akarsz tudni, akkor olvass
bele ebbe a kényvbe, az egyik foszerepld, Barat Virag naplojaba!”

Az 0j koncepcié mentén atadni kivant szakmai tartalom, ugyanonnan idézve a
kovetkezd volt:
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. Milyen programokkal talalkozol majd a torténet olvasisa kozben? A
kovetkezokkel:

i. Mobiltelefonos programok

ii. Fraktdalnagyito program

iii. Voroshangyak vezérloprogramja

iv. MIDI szintetizator program

v. Titkosito program

vi. Email kiildé program

vii. Web-robot program
Milyen informatikai fogalmakat, szakszavakat ismersz majd meg a torténet
elolvasasa alatt? A kovetkezoket mindenképpen:

i. email, levelezési lista, nyilvanos kulcsu kriptografia

ii. algoritmus, automata, Turing gép, graf

iii. 00, UML, osztaly, objektum, oroklodeés, Java, J2SE, J2ME,

iv. TCP/IP, Internet, WWW

v. szerver-kliens, webszerver-webbongészo, web-robot

vi. HTTP-HTML, WAP-WML
Mindeme ismereteket egy sci-fi torténetbe agyaztuk be.”

(A konyv informatikai tartalmanak sodorvonalat a ,J2ME vilagok”

programozasa alkotja, 1dsd majd a késobbi 1.3. 1.3 Javacska platform pontot.)

Ennek a

szakmai  tartalomnak a

fiizetekbe ~ kodolasihoz  a - OOprogramozas
"y Masodik Kkisolvasmany — Az éroklodés

kellett alakitanunk. Egy Bardos G.

szereplé személyes naploja Kivonat

az alapjelleg, amit egyfajta vasmanyban egy osztalyok kozotti kapesolatrol olvashattok. A
tudaskonzervként  oktatdsi oklddés. Két osztily kell hozza: egy sziilé osztaly és egy gyern
anyagok, példaul a torténet

logikdja  szerint ~ €ppen gyerekek. leendd kolleginak. kollégdk! Készitsiink ]
beadando feladatok, kapott i Rendérkutya osztalyokat!

kis olvasmanyok tlizdelnek,

vagy a még fiatalabb Kutya Rendérkutya

korosztalyt célozva mesék. név : Szoveg név : Szoveg
fajta : Szoveg fajta : Szoveg
kor : Szam kor : Szam

A konyvet — m=in - eskee- e
Batfai  Erikaval kézgsv en 41. abra: OO programozas, az oréklddés: egy kis

; - ¢ ’ olvasmany a kényvbdl.
irtam és illusztraltam.
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Szakmai lektora Maradi Istvan, a Westel Mobil Tavkozlési Rt. vezérigazgato-
helyettese, pedagdgus lektora Agoston Tamas, a
Kossuth Lajos Gyakorl6 Altalanos Iskola
informatika tandra, iskolai konyvtaros lektora
Orvos Edina, a Kossuth Lajos Gyakorlé Altaldnos et O
Iskola matematika-konyvtaros tandra, tanulo =
lektora Csorvasi Gabor, a Kossuth Lajos
Gyakorlé Altalanos Iskola tanuldja, nyelvi lektora
Dr. Gomba Szabolcsné a Debreceni Egyetem
Egyetemi és Nemzeti Konyvtaranak nyugalmazott
féigazgatd volt. A Javacska projekt mobilos
fejlesztéseit tamogatandd a Motorola szamos 42. dbra: A knyv tesztnyomasa.
késziilékkel (példaul, akkor a gyerekeknek kiilcsinjiikkben kiilondsen tetszetds
Motorola V100-asok) segitett benniinket. Gyermekcsoportunk szdmara a
késziilékek legizgalmasabb hasznositasa az volt, hogy otthoni haszndlatra
kiosztottuk dket kozottiik két hetes periodusokra.

A LaTeX-ben irt konyv a GNU GPL engedélye alatt a Javacska
vortalrol pdf formatumban letdlthetd: http://javacska.lib.unideb.hu/konyv/bv-
naploja-kezirat-1-5 0 _0.pdf, illetve a DEENK altal kiadott példany
megrendelhetd, de ez egyébként minden megyei konyvtarban kdlcsondzhetd is.

A konyv hasznosulasit mutatjdk majd az elkdvetkezé 1.3.1.5
Javacska hasznosulasa cimii pont letoltési statisztikai.

1.3.1.2 Javacska vortal, http://javacska.lib.unideb.hu

A Javacska vortal, mint vertikdlis informatikai gyermekportal {6
feladata az érdeklé6dd didk és tanar ,,bitmandok™”' szervezése. Bar mara ez a
funkcié a Fantasztikus programozas a hozza kapcsolodd oktatdsi anyagok
szabad elérhetdségének biztositdsara korlatozddott. De tapasztalat szerint ez a
szint er6feszités nélkiil folyamatosan fenntarthatd. S ez az alapvetd szolgaltatas
megvalodsitja azt az elképzelésiinket, hogy a konyv és a vortal egyiitt alkosson
egy Ujszerli oktatasi egységet.

A vortalra a gyermekcsoportunkkal vald heti talalkozasokhoz™
készitett (a Fantasztikus programozds megirasat segitendd) programok koziil,
tippszertien kiemeliink most néhanyat: a Fraktdl szépségverseny” programka
altalanosan népszeri volt.

71 A mi terminologiankban altalaban a Javacskaval foglalkozok, a torténet logikdja szerint a
betlimandsag, azaz az irds-olvasas utan kovetkezd fazis, a programozas képessége.
72 A jelenléti ivek és a jegyzOkonyvek, feljegyzések megtalalhatoan a kdnyvtar levéltaraban.

73 http://javacska.lib.unideb.hu/programkak/fraktalok.html
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A Fraktal szépségverseny
programkaval Mandelbrot
halmaz [BARNSLEY
KONYV] nagyitasok
végezhetoek, a szerepld
kép (a program bemenete
szerinti) adatai az alabbiak.
a=0.7796547158748524
b=0.1332881729810624
c=0.7796547160594318
d=0.13328817315276423
10000

43. abra: Hattérkép
egy V525
késziiléken.

A rajzolt fraktadlok érdekes felhasznaldsa volt, hogy a gyerekek
mobilos hattérképeket készitettek belSlik™.
A Hangya szimulacios” programka (mindkét verzidja egy Kis
izometrikus, a hangyak szaglasarol szold bevezetd utdn) meglepd modon a
kisebben kozott volt népszeribb (az altaldnos iskolaban negyedikes Zolika

érdeklédése kiemelkedd volt).

74 http://javacska.lib.unideb.hu/izelito

75 http://javacska.lib.unideb.hu/programkak/hangyak.html, az 01j verzié pedig:
http://javacska.lib.unideb.hu/hangyak.
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44. abra: Hangya szimuldcio, a feromon nyom halvanyodasanak kijelzésével és periodikus
hatarfeltétellel.

A programka lényeges tovabbfejlesztése a Jdavdacska Hangydsz -
Fiirkész Program programka, melyben a hangydk mar nem egy homogén tomeg
egyedei, hanem viselkedésiik és tulajdonsdgaik szerint differencialtak, mint
,jarérok”, ,hadtaposok™ és ,,szemetesek”.
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45. abra: ,,Jardr”, , hadtapos”, ,,szemetes”” hangya szimuldcio induldsa.

Ezeknek a szimulacidknak sordn mar a szakirodalmi tapasztalatokat
is felhasznaltunk [HANGYA1], [HANGYA2].

A szimulécid soran jol lathato, hogy kialakult ut (sarga és magenta)
a négybdl harom (tanyér és villa ikonnal reprezentalt) élelemforrashoz és a
(szemeteslapat ikon reprezentalta) szemeteshez. A kiilonb6zé méretli kordcskék
a hagyott feromon nyom aktudlis erésségét jelzik, az elhalvanyodo celldk pedig
a hagyott feromon nyom gyengiilését jellemzik.
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46. dbra: A ,,jarér”, , hadtapos”, , szemetes” hangya szimuldcio hatdrértéke.
Szamos mas gyakorlatot teszteltiink, végezetiil a Turing szinhazat’™
emlitjiik. Ennek érdekessége, hogy egyaltalan nem igényel gépet, mivel egy
matematikai eszményt prébal megragadni.

76 http://javacska.lib.unideb.hu/seged/szakkor-Turing.pdf
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47. abra: Allapotdatmenet grafjaval megadott
szindarabja a Turing szinhdznak.

NA A

48. abra: A Turing szinhaz eléadasanak illusztracidja.
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1.3.1.3 Javacska platform

A TJavacska platform [INFO SAVARIA., JAVACSKA IF2005,
FANT. PROG. IL.JK el6adasok] elképzelése szerint a gyerekek szakkori
(telehazas, konyvtari, barati kords, idovel esetleg iskolai reguléris) keretek
kozott 12 éves kortdl (ez a RIS 2.0 életkorhatari ajanlasa) a LEGO robotok
kapcsan ismerkednek meg a programozas alapfogalmaival.

1.3.1.3.1 LEGO robotok

Ma az 0ij (2006-ban az 1989-es LEGO® Mindstorms™ Robotics
Invention System™ 2.0 csomagot felvalto) NXT csomag 74610 forintba keriil”’.

77 http://www.legomarkabolt.hu
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3. tablazat: A 2008/2009 tanév masodik félévének Operdcios rendszerek és Mobil programozas
targyaihoz épitett példarobot

Ez az Osszeg egy gépterem kialakitasakor tipikusan vallalhaté. (A LEGO
Mindstorms kapcsan talan érdemes azt is megemliteni, hogy a gyerekek
informatikai tanitasanak teriiletén ikonnak szadmitd, a Logo programozasi
nyelvet készité Seymour Papert is részt vett a termék kifejlesztésében [MIT
MEDIA LAB], s6t annak elnevezése is az 6 Mindstorms: children, computers,
and powerful ideas [PAPERT KONYV] kényve utan tortént. (Erdemes még
felhivni a hallgatok figyelmét a [LEGO CONSTRUCTOPEDIA] cikk és a RIS
2.0, mint kereskedelmi termékben 1évé Constructopedia ,,doksi” dsszevetésére,
demonstralandé a kutatds és a termék kapcsolatit.) A LEGO robotok ¢és
Javacska kapcsolatara majd a 1.3.1.5.1 Javacska konferencidk cimili pontban
még kitériink. Annak ellenére, hogy ezt az eszkdzt mi jatéknak tekintjiik, meg
kell emliteniink, hogy a felsdoktatasban is széleskoriien hasznaljak. Hogy egy
hazai példat emlitsiink, az ELTE-n hagyomanyosan ilyen robotokkal dolgoznak
a Mesterséges Intelligencia savon™. De, hogy csak egy éppen aktudlis hirt
emlitsiink, példaul egy NXT robot, a Phobot gy6zott a ,,Human-Robot
Interaction 2008 Student Design Competition” versenyen’. Magam annyit
szoktam elmondani a hallgatoknak, hogy ha 256 K flash memoria elég volt a
Spirit és Opportunity marsjarokban a NASA-nak, akkor egy hallgatoi projektbe
is elég lesz [LEGO NXT KONYV].

1.3.1.3..i AleJOS API

Az NXT (ahogyan az eléd RCX) programozédsara is szamos
lehetéség koziil valaszthatunk. Ezek koziil, beleértve az alapértelmezett
adatfolyam nyelv, a LabView esetleges valasztasat is, mi a Java nyelvet
preferaljuk. Ezt a 1eJOS rendszert [LEJOS] haszndlva tehetjiik meg. Most csak
egy rovid példaval (a 2008/2009 tanév Operacidés rendszerek ¢és Mobil

78 Istenes Zoltan et. al.: ROBOTIKA, ROBOTTECHNIKA — OKTATAS AZ ELTE
INFORMATIKAI KARAN ES A KF GAMF KARAN,
http://agrinf.agr.unideb.hu/if2005/kiadvany/papers/D21.pdf

79 http://staff.science.uva.nl/~hcramer/phobot/
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programozas oOrainak egyik példarobotjaval, a 3. tdblazatban felvillantott
MATYI-2 robottal) illusztraljuk a 1leJOS API hasznalatit. A 1leJOS API
lehetdséget ad viselkedések [INSECT LEVEL] egyszerli beprogramozasara. Ez
a Viselkedés API lehetové teszi, hogy ne kelljen a motorokat mozgato
szalakkal, az érzékeldket figyeld interfészekkel foglalkoznunk. Harom egyszerti
viselkedéssel felruhazzuk MATYI-2-t azzal a képességgel, hogy magabiztosan
j0jjon-menjen a széklabak kozott, s6t gombnyomadssal ki is lehessen kapcsolni.
Az els6 viselkedés feltétel nélkiil (piros) megy eldre (kék):

lejos.subsumption.Behavior megyViselkedes =
new lejos.subsumption.Behavior () {

public boolean takeControl() {
return true;
}
public void suppress () {
lejos.nxt.Motor.A.stop () ;
lejos.nxt.Motor.B.stop () ;
}
public void action() {
lejos.nxt.Motor.A.forward() ;
lejos.nxt.Motor.B. forward() ;
}
bi
a masodik fordul (kék), ha valamit 30 centinél kozelebb ,lat” az ultrahangos
szenzoraval maga el6tt (piros):

lejos.subsumption.Behavior fordulViselkedes =
new lejos.subsumption.Behavior () {

lejos.nxt.UltrasonicSensor ultrasonicSensor =
new lejos.nxt.UltrasonicSensor (
lejos.nxt.SensorPort.S1);

public boolean takeControl () {
return (ultrasonicSensor.getDistance() < 30);

}

public void suppress () {
lejos.nxt.Motor.A.stop() ;
lejos.nxt.Motor.B.stop() ;

1

public void action () {
lejos.nxt.Motor.A.forward() ;
lejos.nxt.Motor.B.backward() ;
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}i
A harmadik viselkedés prézaibb, az Escape gomb lenyomasat figyeli (hogy ne
,reset”’-elni kelljen a programot):

lejos.subsumption.Behavior leallViselkedes =
new lejos.subsumption.Behavior () {

public boolean takeControl () {
return lejos.nxt.Button.ESCAPE.isPressed();
}

public void suppress () {
}
public void action () {
System.exit (0) ;
}
bi
Nincs mas dolgunk, mint a harom viselkedés objektumot létrehozni és egy
,»prioritdsos tdmbben” atadni:

lejos.subsumption.Behavior[] behaviors =

{megyViselkedes, fordulViselkedes, leallViselkedes};
new lejos.subsumption.Arbitrator (behaviors).start();

A miikddésrol ime itt egy Ogg Theora video:
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/os/MasodikNXTRobot.ogv. =~ A  részben
idézett, belsé osztalyokat tartalmazé egyetlen Java forrast az API portal

Tankonyv- és  SzoftverTER-ébSl,  http:/dev.inf.unideb.hu:8080/web/api
let6lthetjiik.

Javacska kupa

Ebbdl az egyszerli viselkedés forrasbol indultak ki az NXT robot autoverseny
platform, a Javacska kupa verseny istalloi. Tovabbi részletek a kuparol a 111.1.7
A Javdcska Kupa pontban olvashatoak, illetve a tervezett platform egy korai
tesztelésének pillanatait villantja fel a http://www.youtube.com/watch?
v=59Uq1-xgQDc YouTube video.

1.3.1.4 Vissza a Javacska platformhoz

Rovid LEGO robotos kitérénk utan térjiink vissza Javacskahoz! A
Javacska platform vizidja szerint az id6 elérehaladtaval a programozassal vald
ismerkedés, sorrendben a Java ME, Java SE, Java EE iranyban halad. Azaz a
LEGO-s bevezetés utan a gyerekek a mobiltelefonjaik, PC-ik, majd az egész
Internet programozasanak alapjaival ismerkednek meg.
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49. abra: A Javacska platform.

1.3.1.5 Javacska hasznosulasa

A hasznosulds jellemzésére példaul a letoltési statisztikakat
emlithetjiik. A konyv fejlesztése is a ,, Release Early, Release Often”®, azaz a
»bazar” szellemében késziilt, de a kovetkezd valtozat mar csak a végleges (bv-
naploja-kezirat-I-5 0 0.pdf) verziora vonatkozd adatokat mutatja. Lathatéan
soha nem csokkent a havi 6tven konyvletoltés ala és dsszesen 12080% letdltése
tortént 2005 marciusatol.

80 Eric S. Raymond: A katedralis és a bazar [BAZAR].
81 A Webalizer, v.: 2.20-01, ,,Hits” oszlopa szerint, http://www.webalizer.org
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A Jéavacska kezdeményezést nagy publicitast kapott, példaul a helyi
¢€s az orszagos sajtoban, a Népszabadsagban, a helyi és orszagos televizidkban,
az MTV m2 Bongészd cimii miisordban is bemutatasra keriilt®. Mi magunk is,
féleg tanari (INFO Savaria, INFO Era) konferencidkon probaltuk népszeriisiteni
a kezdeményezést.

82 Ezek a hivatkozasok részletesen megismerhetdek a http://javacska.lib.unideb.hu/linkek/
lapon.
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1.3.1.5.1 Javacska konferenciak

Két sajat Javacska konferencidt is
rendeztiink, az elsét Debrecenben [JAVACSKA
1], a masodikat Budapesten [JAVACSKA II].
Az elsOhoz védnokként Dr. Nyékyné Gaizler
Judit, a masodikhoz Kovacs Kalman
informatikai ¢és hirkézlési miniszter, Dr. Lajtha
Gyorgy, Dr. Magyar Balint oktatdsi miniszter,
Dr. Prészéky Gébor adtak a neviiket.

A 1I. Javécska konferencian tobbek

kozott bemutatkozott a Baratsagos Internet 51 abra: A II. Javdcska
Forum, a Jéavacska vortdl is megkapta a konferencia (sajat épitésii) LEGO
,.baratsigos” mindsitést®. A Batsanyi Janos logd robotja, RobIGOR.

Gimnaziumbdl a Gilicze tanar-hazaspar LEGO®
robotok az iskoldban cimii eléadasukkal, 6k azota jelentds sikereket™ értek el a
First Lego League versenyeken. Digitellot, a virtualis robotot, Palnagy Laszlo
Digitello és az UNESCO Alkotmanya?! avagy - Mit tehet egy virtudlis robot a
a pedagodgiai céli robotika [ANDRISKA J.K.II*] péld4jardl olvashatunk. A
Digitello konyvek egyébként a Nemzeti Tankonyvkiadé KID programjanak
ajanlott olvasmanyai® is.

A Javécska projektben a programozasi munkakat magam végeztem,
a gyerekekkel vald6 munkat kozosen pedagdgusokkal, konyvtarosokkal és
telehazasokkal egyiitt végeztiik. Tobb évvel a projekt lezardsa utan, amikor a
vortalt elkoltoztettiik az addig annak otthont add orvos egyetemi géprdl, a
dinamikus Java szerveroldalt statikusra lapokra cseréltiik. Ma is ez érhetd el
HTML és valamennyi WML feliilettel JAVACSKA VORTAL] . A gyerekekkel
szerzett tapasztalataimat az egyetemi oktatdémunkaba is vissza tudtam csatolni,
példaul az altalam bevezetett OO programozas a kézépiskolaban cimi
informatika tanar levelezds, vagy néhany Ora erejéig a nappalis Java
esettanulmdnyok Oran a Javacska keretében épitett RIS 2.0 RobIGORY
robotunk varidnsait hasznaltuk.

83 http://www.coedu.hu/domainl7/files/modules/module15/2116C843E1279523.doc

84 http://www.delmagyar.hu/csongrad hirek/a csongradi robotepitok ujabb_sikere/138114/
85 Robotok az oktatasban, Beszamolo a II. Javacska konferenciarol.

86 http://www.ntk hu/web/guest/ikerkonyvek/kidprogram/konyvajanlat

87 http://javacska.lib.unideb.hu/javacskabot
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1.3.1.6 Tovabbfejlesztési lehetoségek

Az elmult években, szamos sikertelen palyazat utan®® Javacska
fejlesztése megallt, azonban leiilepedett tapasztalataink birtokdban, vélhetéen
sikerrel indithatnank ujra. A konyvsorozat tovabbi tagokkal vald bdvitése és a
tagokhoz tartozo kozosségi jatékok™ fejlesztését tartjuk igéretesnek.

Az el6z6 pontban emlitett Javacska platformbeli vizid, miszerint a
programozassal vald ismerkedés a LEGO robotokkal kezdddik, talan elérhetd
hazankban, talan nem. A mobiltelefonokkal vald kezdés viszont biztos siker
lehet, tekintve példaul a késziilékek arat, elterjedtségét, a didkok hozzajuk vald
erds érzelmi kotodését.

1.3.1.6.1 Javacska ujratoltve

A Jéavacska gjratoltve munkacim a Fantasztikus Programozés VI.,
avagy Hegediis Baldzs naploja elkészitésének terve. A ,,hagyomanyos hordoz6”
itt is (mint a Barat Virag napldjanal) a sci-fi kaland torténet, de ujdonsag a
részletesen kidolgozott, tobb korosztalyos, iranyitott csalddi mentoros
programozasi példak kidolgozésa a kovetkezd témakbol:

a) Java SE, halézati programozas (tipikusan egy internetes példa)

b) Java ME MIDP mobiltelefon programozas

¢) Java 1eJOS, LEGO Mindstorms NXT robot programozas, a Behavior
API felhasznalasaval.

A példak kidolgozasa azért tobb korosztilyos, mert a példan beliil a csaladi
mentorral bevont bitmano életkoranak (7-14 év) megfeleld részfeladatokat kap.
Az irdnyitott csaladi mentor azt jelenti, hogy a konyv fejlesztésébe bevonunk
informatikus sziilével bird bitmanokat. Igy a kifejlesztendd konyvnek része lesz
a csaladi mentor €s bitmano értékelése/blogszert feljegyzése a sci-fi torténet és
az emlitett harombol két programozéasi téma esetén. A Javacska ujratoltve
elokészitett palyazati anyag forméjaban 1étezik.

1.3.1.7 Batfai korpusz, http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#bc

Ez a projekt nem része a K12 csatornan végzett munkanknak, de
mivel a GNU GPL v3 engedélye alatt végezziik, igy roviden bemutathatjuk: ez
egy nyelvelsajatitasi adatgyiijtd kutatasi program, melyben az ikreinkkel
kapcsolatos ,,minden” nyelvi I/O-t irdsban, altalunk RELAX NG-ben definialt

88 Példaul a DIAK-ROBOT BARATSAG PROGRAMOZOI VERSENY,

http://javacska.lib.unideb.hu/diakrobot.html
89 Ilyen lehet példaul a tervezett HANGYATARSADALMAK cimi halozati RTS:

http://javacska.lib.unideb.hu/hangyatars
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fajlokba gylijtiink rogzitiink. A gyljteményt a f4jl hivatkozta kapcsolddo,
illetve tovabb dokumentalé média (Ogg Theora vided és Ogg Vorbis, SPEEX
audio fajlok) er6forrasok™ egészitik ki. Id6kozben az ikrek mar nyolc
honaposan, s a projekt fagyott, ennek okai részben technikaiak (egyetemi
kozegben fél év nem volt elegendé egy diktafon beszerzésére, s a folyamat
jelenleg is tart”'...), nagyobb részben pedig az id6hiannyal kapcsolatosak.

1.3.2 Hallgatoi csatornak

Ezen a csatornan erdfeszitéseink elsdsorban példaprogramokkal
gazdagitott szakkdnyvek formdjdban Osszpontosulnak, ezek a Javat tanitok, a
Programozo Pdaternoszter és részben a Nehogy mar a mobilod nyomkodjon
Téged!. Masodsorban pedig a mobiDIAK portalt kell megemliteniink.

1.3.2.1 Javat tanitok, Bevezetés a programozasba a Turing
gépektol a CORBA technologiaig

A Javat tanitok a Debreceni Egyetem Informatikai Karan, Juhéasz
Istvan kollégammal, a FelsOoktatasi Tankonyv- és Szakkonyvpalyazat, DIGIT
2005 palyazat keretében megirt Javat tanitok, Bevezetés a programozasba a
Turing gépektél a CORBA technologiaig cimi digitdlis szakkonyv [JAVAT
TANITOK].

A (palyazati kiirasnak megfelelden) DocBook XML*-ben
kifejlesztett konyv szamos formatumban és a példaprogramok a Kempelen
Farkas Digitalis FelsOoktatdsi Tankonyvtarban érhetéek el. A bongészhetd
valtozat cime: http://www.hik.hu/tankonyvtar/site/books/b10108.

A konyv feldolgozédsara kiilon haszndlati eseteket javaslunk
kozépiskolai informatika taniroknak, informatikus tanarjelolteknek és
diakoknak.

Sok olvasét meglepett, hogy — hitvallasunknak megfelelden — ez az
egyébként erésen gyakorlat orientdlt konyv egy kozel 100 oldalas Turing
gépekre és a Kolmogorov bonyolultsagra épiilé programozas bevezetéssel kezd.
Az elmélet és a gyakorlat viszonyat a konyv bevezetd részének alabb idézett
biztatas pontjaval illusztraljuk:

., A kézikonyvet itt-ott feliitve, a gyakorlati és az elméleti érdeklodésii Olvasot is
elbizonytalanithatja egy-egy dolog azt illetéen, hogy lelkesen vesse bele magat

90 http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/BatfaiCorpus

91 2009. marciusanak végén, kozel egy év utan még mindig ugyanez igaz. igy a projektbél
csak néhany xml és az azokhoz kapcsolodo ogv, ogg, spx fajlok, illetve a nyelvtant megado
Relax NG fajl késziilt el.

92 http://www.docbook.org
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az olvasadsaba.

A gyakorlati érdeklodéstieknek meglepé lehet, hogy a programozas alapjairol
52010 részekben elméleti konstrukciokkal, példaul Turing gépekkel talalkoznak,
amik esetleg korabbi tanulmanyaik soran nem valtak kedvenceikké, vagy az is
konnyen meglehet, hogy egyaltalan nem is ismerik ezeket a gépeket. Nekik
mégis azt tandcsoljuk, ne hagyjak ki ezeket a fejezeteket, mert nem oncéluan,
hanem valodi élmények nyujtasanak céljaval targyaljuk - raadasul korantsem
kimért matematikai, hanem gyakorlati és ismeretterjeszto szinten - ezeket a
képzeletbeli gépeket. Olyan mentalis élmények lesznek ezek, amiket némi
erdfeszitéssel barki befogadhat, de a programozok, az informatikusok
kiilonosen konnyen, mivel ezek az tézisek az 6 gondolkoddsi paradigmaik
szerint épiilnek fel, mert alapfogalmuk a szamitogépes program. S mi éppen e
gyakorlati megkozelitéssel targyaljuk ezeket az emberi gondolkodast -
programozoi filozofalast - avagy a matematikai vénat messzire elvezeto
alapfogalmakat.

A masik, ami az elméleti érdeklodésiieket és a kevésbé gyakorlottakat lepheti
meg, hogy a valodi programozasi részekben olyan példakkal talalkozhatnak,
melyek leginkabb a halado és nem a bevezeto kurzusok témadai. Ilyen témdak
példaul a mobil, a halozati vagy az elosztott programozas. De itt is
megnyugtathatiuk a kedves Olvasot, hogy bevezeto szinten targyaljuk a
példakat, ahol nem a finomsdagokat akarjuk elemezni, hanem a lényeget
megmutatni. Ennek megfeleléen persze megadunk tovabbi szakirodalmi
hivatkozasokat, ahol az itt érintett, haladobb témak részleteiben is
elmeriilhetnek az érdeklodo Olvasok.

A Java programozasba egy labirintus jaték vildganak felépitése
kozben vezetjiik be az olvasot: az egyszerli, példa labirintus ,tiszta OO”
teljes képernyds PC-s, illetve halézati: TCP/IP, Java Servlet, Java RMI és
CORBA jaték valtozatban is.

Ezeken a labirintus témdjii esettanulmanyokon tal” izgalmas
biologiai (Human Genom Projekt, fehérje adatbazisok, példaul az ember az egér
¢s a C. elegans fonalféreg tubulin fehérjéi kodjainak egyszerli pontmaétrixos
Osszehasonlitisa egy Swinges feliileti példaprogrammal®), matematikai
(példaul a Pi hexadecimalis kifejtésére a BBP algoritmus, Mandelbrot halmaz
nagyito és iterald) és informatikai (Sejtautomata €s Penrose-Hameroff Orch OR

193

93 A tovabbi 6nallo példak konyvjelzoi:
http://www.hik.hu/tankonyvtar/site/books/b10108/pr01s03s04s01.html
94 http://www.hik.hu/tankonyvtar/site/books/b10108/pontmatrix.html
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tudatmodell szimulacids) programozasi példakat is kidolgoztunk.

A Pi jegyeinek kapcsan az elosztott szdmitasokat érinté ordimon
szoktam emliteni, hogy hallgatd koromban vetitették a Kapcsolat filmet
[KAPCSOLAT FILM], melyben a Jodie Foster alakitotta Eleanor Arroway az
Arecibo-1 antennaval felfedezi az foldonkiviili intelligencia ilizenetét. (Az
azt hagyja homalyban, hogy tortént-e ezzel valdoban utazds. Szemben a filmhez
forrdsul szolgdldo konyvvel, ahol eleve tobben wutaznak.) A konyvben
[KAPCSOLAT KONYV] Arroway doktornd az Argusz iizenetet megtaldld
algoritmusokat raengedi a Pi kifejtésére ¢€s talal {izenetet... A konyv azt hagyja
homalyban, hogy kitdl és mit. Hallgatoként ez annyira fellelkesitett, hogy be is
vetettem magam a szamitokozpontba ¢és megirtam a Pi jegyeit eléallito
(Gregory-Leibniz, Ramanujan és a Chudnovsky kozelitéseket tartalmazo)
programot, izgalmas volt elkezdeni a szamitést futtatni, de az eredmény mar
kevésbé: néhany tizedes jegy utdn a lebegOpontos aritmetika leromlott. Pedig
akkorra mar két éves volt a 1995-ben megtalalt BBP (Bailey-Borwein-Plouffe
algoritmus [BBP ALGORITMUS], amivel a kifejtés tetszéleges jegyétdl, az
el6zo jegyek ismerete nélkiil tetszéleges sok jegyet tudtam volna kiszamolni.
Példaul, a konyvbdl idézve ime a kifejtésének 1000001. helyétél 1000
hexadecimalis szdmjegy:

»6C65E52CB459350050E4BB178F4C67AQ0FCEFTBF27206290FBE70F93B8
28CD939C475C728F2FDBOCB923CF52C40D631D4DB2E98340AA25A6F07
DB685COASCO4F3F6E667CFDOEL1764C83ECA94E79661FC180E6AEF5819
87ET79E13278712CB01255E8CE4D9EQ48F782D756370548FB0778323CF
207C2716D121639F1DD5A31EF6C242676B3783AD528852CCA52A9B4F9
99C526B0750859AEECOCE6635B30996A210CD419D5FD47A4ETAAFO06E
26ACCF99A2E493BBB5E7DSEOB94F15196DA8CD1IAOCS7FEO03A629B2D58
42317C173D163EA8717B46930EEOFE82FEC4B01016F155FB446AA6958
EAD9265EC0C914CB84755DD1IBCES100C23804D67A787BECS57CD7D8ELY
OB3F55E3D2558927215504F141AC8BOBA836F7781E19664EFASB22BEB
3816A70F7210E4784A1F37762361286448CD051BCE3A4CE156D70CDBA
256C1A36C38648633C8F13A53405795635084A2DEAF3B9066BC3863BB
0744 7DDDBDE5644034A6893E3E1CFDB369631BAA4240D93F17F667F7C
51ABF076F7C1BB35DECC240153F4817A579CBD1DAC895E8555929D1AD
A3C787A0BF2881BBC44C4BES505E91FESA28B9BA47D4845B7639239AD7
1D8B63BF9D23B2CC88CIO9D39C033B0482F5F801D778BBB734EASB1BESY
8D129514BFA5C4A6D60E80CF4B14A2A5673992B1839723054BD44F767
B03245F2873973EF6D84B2B96EFCIA"?°

Tréfas kapcsolodd hazi feladat lehet, hogy vannak-e ,Java

95 http://www.hik.hu/tankonyvtar/site/books/b10108/pi_jegyei.html
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osztalyok” a Pi hexadecimadlis kifejtésében, azaz hol van ,,CAFEBABE”
sorozat? Az elosztott szamitasok témaban azt a laborfeladatot szoktam adni,
hogy C vagy Java szerverrel és kliensekkel adott nagysagu kifejtést
szamoljanak ki a hallgatok, olyan nagyot, hogy a rendelkezésre 4116 1d6 alatt az
adott gépterem minden PC-jének, mint kliensnek be kelljen kapcsolodnia, de
ehhez mar nem a Javat tanitok, hanem a (hamarosan ismertetett) Programozo
paternoszter C és Java kodjait hasznaljuk.

1.3.2.1.1 SETI, BOINC és a kozosségi er6forras-megosztas

Ha mar a Kapcsolat konyvbeli Argusz projektet emlitettiik, akkor
emlitsiik meg egy mondat erejéig a SETI@Home projektet is (a valédi SETI
Argus az emlitett kdnyv utan kapta a nevét.) A SETI@Home egy nyilvanos
er6forrasokat hasznald elosztott szamitas, melybe lelkes felhaszndlok millioi
kapcsolodtak be [SETI]. Ma mar csak a BOINC (Berkeley Open Infrastructure
for Network Computing) program keretében lehet futtatni, amit a SETI@Home
kozosség tagjaibol meg is tesznek tobb, mint félmilliban [BOINC], de a
BOINC*” a SETI@Home-on til szdmos mas (a fehérjék tekeredésétdl az
1dojaras elorejelzéséig) projektnek ¢€letet ad.

Annak idején (1999-ben) magam is vazoltam egy Otletet elosztott
szamitasok megvalositdsara, ebben a szadmolast a bekapcsolva hagyott
bongészében egy Java applet valositotta meg (tehdt nem egy klasszikus
értelemben vett, letdltott és installalt kliens program), de csak egy demo késziilt
el, a szerveroldalt pedig a CGI interfészen keresztiil valositottuk meg C-ben
[TELEC]. Szamitasi feladatnak a Mandelbrot halmaz kiszamitasat valasztottuk.

A BOINC-nek egyébként magyar projektje is van, a SZTAKI
Desktop Grid”’, melynek keretében most éppen altalanos szamrendszerekkel
kapcsolatos szamitasban®™ vehetiink részt. Nem tisztiink a téma népszerisitése,
de egy mondatban mégis megtessziik: a szamrendszerekhez tartozo nulla egész
részli fraktalokat emlitjiikk. Példdul az i-1 alapi komplex szdmrendszer nulla
egész részii halmaza a jol ismert ikersarkany [KNUTH KONYV]. Ennek a
szamrendszernek a nulla egész részii halmaza a

w2

matrix alappal és a

96 http://boinc.berkeley.edu
97 http://szdg.lpds.sztaki.hu/szdg

98 BinSYS Projekt, Projektleiras: http://compalg.inf.elte.hu/projects/binsys/leiras.htm

83


http://compalg.inf.elte.hu/projects/binsys/leiras.htm
http://szdg.lpds.sztaki.hu/szdg/
mailto:SETI@Home-on
http://boinc.berkeley.edu/

szamjegyekkel a

[Z M_iai|ai€A,ielN]
i=1

végtelen sorral definialt” halmaz.

Régi vagyam, hogy a mobilommal egy -elosztott szamitasi
projektben részt vegyek, példaul egy SETI@Home kliens fusson rajta. Ennek
két f6 akadalya volt eddig. Az egyik, hogy a mobil gyorsan lemeriilt, a masik,
hogy nem volt elegendd a szamitasi teljesitménye. Az elsé talan a toltére tett
telefonnal orvosolhat6, a masodik tekintetében pedig, ha visszagondolok, hogy
10 évvel ezel6tt tiz perces nagysagrendekben vartam a szamolokdzpontban egy
olyan Mandelbrot halmaz nagyitasra, amit most a 52. dbran egy Motorola K1
telefon éppen 7 perc kornyékén szamitottam ki.

52. abra: Mandelbrot halmaz szamitdsa e Motorola
K1 késziiléken.

A koOzOsségi eroforrds-megosztas alapu szamitdsi modell (a
[SZTAKI BOINC] Public Resource Computing forditasa) egy szélsdségesnek
tekinthetd oOtletét mutatjuk majd be a [IL.1.2 Felegyenesedett operdcios
rendszerek cimii pontjaban.

99 Batfai Norbert: Szimultan szamrendszerekkel generalt fraktalok abrazolasa, KLTE
Szakdolgozat, 1996. Témavezetd: Dr. Boros Zoltan, Analizis tanszék.
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1.3.2.1.1.i Kozosségi fejlesztések

llletve figyelemmel kisérjiik az olyan kozosségi fejlesztéseket,
melyekben a felhasznalok nem a kapacitdsokat, hanem a tartalmaz
szolgaltatjak. Egy esetleges alapja lehet a Web 3.0-nak példdul a mar 2000-ben,
az MIT média laborjaban indult Open Mind Common Sense'” (ConceptNet)
projekt. (A magyar nyelvii feliilet adminisztratora magam vagyok.) Az ilyen és
hasonl6 (példaul Cyc, OpenCyc'”") szemantikus tudasbazisok létfontossaguiak
lesznek a ,,természetes nyelv alapt” weben.

1.3.2.1.11 A Javat tanitok hasznosulasa

A Kempelen Farkas Digitalis Tankonyvtarban (KFDT) a DocBook
XML-bdl a bongészhetd6 HTML valtozat a legtamogatottabb, az erre vonatkozo
statisztikakat'®® 2007 aprilisatol mostanaig (2008 november vége) a kovetkezd
képen mutatjuk be. (Az ugyancsak a DocBook XML-bdl eléallitott PDF
valtozatot az emlitett iddszakban 1232 alkalommal toltotték le.) Lathatoéan, az
induld honaptol eltekintve, a konyv bongészhetdé valtozatanak lapjaibol
legalabb 2000-et bongésznek havonta, de a tipikus érték inkabb a 3000 folott
szerepel, az atlag 4207. (A lapok kozott persze talalunk egészen rovideket, de
igen nagy lélegzetvétellieket is, ilyen példaul az A4 programozas alapjai/
Algoritmikus  kérdések  cimii http://www.tankonyvtar.hu/main.php?
objectID=5314387 lap, melyben a programozok szemléletét alapozzuk meg,
konkrét példdkon, de mégis a Turing/Chaitin gépeken keresztiil, hogy a lap
végét az Eldonthetetlenség a formalis axiomatikus elméletekben bizonyitassal
zarjuk.)

100http://openmind.media.mit.edu/ (a magyar feliiletet és a ConceptNet magyar mondat-
kereteit éppen a szerzd forditotta/forditja, lasd példaul:
http://www.infunideb.hu/~nbatfai/MagyarConceptNet.pdf).

101http://www.cyc.com/opencyc

102Az adatokat Foldes Zsuzsa, a HIK kdnyvtarosa bocsajtotta rendelkezésiinkre.

85


http://www.tankonyvtar.hu/main.php?objectID=5314387
http://www.tankonyvtar.hu/main.php?objectID=5314387
http://www.cyc.com/opencyc
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/MagyarConceptNet.pdf
http://openmind.media.mit.edu/

7000

B Lap letdltések szama
M Letaltések megabajtban

G000

5000

wll]

2007-05-01 2007-07-01 2007-09-01 2007-11-01 2008-01-01 2008-03-01 2008-05-01 2008-07-01 2003-02-01 2003-11-01
2007-04-01 2007-06-01 2007-03-01 2007-10-01 2007-12-01 2008-02-01 2003-04-01 2005-05-01 2008-05-01 2005-10-1

53. abra: A KFDT-ben bongészhetd valtozatu Javat tanitok letéltési statisztikai 2007 aprilistol
2008 novemberéig.

1.3.2.2 Programozoé paternoszter

Ezt az elektronikus jegyzetet a laborgyakorlataim tamogatasdhoz
készitettem. Szdmomra és az olvasd szadmara is paternoszter. Nekem, mert
szamos targyhoz felhasznalom, az olvasonak, mert szimmetrikusan szamos
programozasi szituacidban kezdé segitséget kap a jegyzetben az elsd
1épéseknél. Jol érzékelhetd a paternoszter jelleg, ha rapillantunk a kidolgozott
példak listajara:

a) C rendszerszint: folyamatok; jelek; szalak; IPC stb.

b) Halézati programozas: TCP, UDP kliens-szerver; ICMP ping; Java
RMI; CORBA, Java IDL, Web programozas: Java szervletek, nem
blokkolodo-multiplexelt, parhuzamos és elosztott példak stb.

¢) Konkurens programozas: SVr4 szemaforok; POSIX szalak stb.
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d) C kernelszint: Linux kernelmodulok; a Proc fajlrendszer stb.

e) Mobil programozas: Java ME; Symbian stb.

f) GUI programozas: AWT; Swing; GTK+; GNOME; Java-GNOME stb.
g) Adatbazis programozas: MySQL; PostgreSQL, libpq; JDBC stb.

A jegyzetben megirt C példaprogramok, forrdsok szama: 110 db,
C++: 4 db, Java: 40 db, C#: 7 db, ismertetett kvantum szadmitégépes
algoritmusok:5 db. (Néhany témat viszont mar nem a Paternoszterben
targyalok, mivel a jellegiik kevésbé a programozas. Ilyen példaul az XML vagy
a Penrose-Hameroff Orch OR tudatmodell, ezek a nemrégiben megkezdett
Programozo Paternoszter Mellékletek'” dokumentumban kaptak és kapnak
majd helyet.)

1.3.2.2.1 Tovabbfejlesztési lehetéségek

A jegyzet GNU FDL licenc alatt készilt, jelenleg a 0.0.247
valtozata elérhetd. (Ez jelenleg be van ,(fagyasztva”, mert az Operacios
rendszerek eldaddsom folidi [BNOS] az ennek a verzibnak megfeleld
oldalszamokat indexelik. Viszont éppen az emlitett el6adas adott 0 lendiiletet a
jegyzet tovabbfejlesztésének, igy a jegyzet tovabbfejlesztési lehetdségei
kapcsan irhatjuk, hogy hamarosan szamos Linux ¢és MINIX3 kernel
programozasos résszel egésziil majd ki és az 0j verziok a régi befagyasztott
mellett lesznek elérhetdek.)

1.3.2.2.1 A Programozoé paternoszter hasznosulasa

103http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#ppm
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54. abra: A (Batfai Norbert egyetemi lapjarol letoltétt) Programozo pdternoszter programozas
konyv letéltéseinek jellemzése havonta 2006 novemberétdl.

Magam az oktatdsban folyamatosan hasznalom, illetve a webes
kurzusinfok alapjan szezonalisan mas intézmények (példaul GAMEF,
Nyiregyhdzi féiskola) C és Java programozasi kurzusai is, de meglepd mddon
BitTorrenten is terjesztik az érdeklédok. Sajat letoltési statisztikaink
tekintetében a letoltés lathatdan soha nem csdkkent a havi kétszdz konyvletoltés
ala és osszesen 20056'" letdltése tortént 2006 novemberétdl.

1.3.2.3 A mobiDIAK, mobil 6nszervezé didkportal

A mobiDIAK egy Onszervezd mobil didkportal. Kidolgozasa
szervesen Osszekapesolodik az Iterator portalmotor fejlesztésével. A mobiDIAK
lényegi funkcidi mobiltelefonrol, WML feliileten is elérhetéek (de a HTML
feliiletet PDA késziilékekre is felkészitettiik, teszteltiik). A palyazatban az
oktatdshoz kapcsolddd szdmos innovativ funkciot ismertettiink és az ezek
implementalasahoz sziikséges programozoéi tudassal €s fejlesztdi tapasztalattal
is rendelkeztiink, igy az Iteratorral és a mobiDIAK projektekkel is sikerrel
palyaztunk.

Az elsé palydzat megkezddje, majd a palydzatok kidolgozasdnak
egyik {6 szerepléje voltam, Dr. Fazekas Istvan, Antal Péter és Jeszenszky Péter

104A Webalizer, v.: 2.20-01, ,,Hits” oszlopa szerint, http://www.webalizer.org
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korabbi kollégaimmal kozdsen részt vettem a tervezésben és utobbi két
kollégam mellett méasokkal az implementalasban is.
A portalt ma is hasznaljak, példaul szamos kollégank hivatkozik az

itt publikalt munkaira, oktatasi anyagaira'®.

1.3.2.3.1 Mindsités

Tudoményos megkozelitésben a mobiDIAK legfontosabb részének
az altalam kigondolt mindsités fogalmat értem. A mindsités az a folyamat,
amikor a bejelentkezett felhasznald és az altala megtekintett portal eréforrast
jellemzd kategoriavektorok kdolcsonhatnak egymassal. A mindség fogalmat
ezek a dinamikusan fejlddé vektorok alapozzak meg. A legegyszerilibb
kolcsonhatas: adott kategdridban erdsebb dokumentumot bongész6é felhasznalod
er6sodik, gyengébbet bongészd erdsodik és megforditva az erdsebb felhasznalo
altal bongészett erdforras erdsodik, a gyengébb felhasznald altal bongészett
gyengiil. A mobiDIAK-ot és benne a mindsitést a [MOBI JUCS] cikkiinkben
mutattuk be.

A mindsités sajat gyokereit a [PRIZMA] grafikus, rekurziv
linkmindsitéig tudndm visszavezetni. De a jelen dolgozat nem tlizi célul a
mindsitéssel valo foglalkozast, hiszen a mobiDIAK, mint kozosség fontosabb a
jelen targyalas megkozelitésében. A, mindséggel” kapcsolatos mas
fogalmakkal valo 0Osszevetéssel (példaul a PageRank-el) a Vortdlok
minoségfogalmanak kialakitasarol (About Forming a Notion of the Quality of
Vortals) cimii, nem publikalt, kéziratban 1étezé dolgozatomban foglalkoztam,
illetve egy tanszéki szeminarium keretében'*® adtam el§.

1.3.2.3.11 Ars Poetica Informaticae

A mobiDIAK-ot, mint kari tartalomszolgiltaté portalt, idSvel
kivalto javaslatom a Project WebSynergy hasznalata. Ez a Sun Java System
Portal Server OpenPortal-on (GlassFish, Liferay Portal, MySQL alapokon)
keresztiili, nyilt forras alapti tovabbfejlesztése (aminek kereskedelmi valtozatat
éppen tegnap'”’, GlassFish Web Space Server néven jelentette be a Sun).

A mobiDIAK levaltasa persze egy kari dontés, magam ezt a dontést
azzal tudom segiteni, hogy sikerrel iizemeltetek egy WS alapt portalt, ez az Ars
Poetica Informaticae (réviden API). ,, Az API egy onallo kezdeményezés, célja
nyilt licenccel ellatott oktatdsi anyagok szolgaltatisa. Elsésorban az olyan
oktatoknak kivan teret adni, akik olyan nyilt licenccel latjak el oktatasi

105P¢ldaul http:/irh.inf.unideb.hu/user/jsztrik/curriculum/Onreszl.pdf vagy
http://www.econ.unideb.hu/~jgall/publikacios lista Gall Jozsef.pdf.

106http://www.inf.unideb.hu/valseg/szeminarium.html
1072009. februar 10.
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anyagaikat, amelyek megengedik, hogy barki, akar kollégaik, hallgatoik is
tovabbfejlesszék, javitsak azokat.” A portal cime: http://dev.inf.unideb.hu:8080
[API]. Ugyanitt talaljuk a Debreceni Fejlesztdi Halozat alportaljat [DDN] és
kisebb, oktatoi alportalokat, példaul a Batfai Norbert tanitvanyai alportalt is. (A
portdlnak jelen pillanatban, iizemének 6todik hetében, 280 regisztralt
felhasznaldja van, de ez a a szdm most folyamatosan novekszik és persze a
tanulmanyi félévek eleje ad nagy szezondlis ugrasokat majd.)

A WS haszndlata programozasi szempontbol erds ellépés a
mobiDIAK képviselte iranytol. Itt sajat portletek fejlesztése az alternativa,
szemben a mobiDIAK-al, ahol mindent mi programoztunk. S egyben ez
javaslatom kulcseleme is, hogy a WS portél iizemeltetése kapcsan a hallgatok
Java EE fejlesztési €s iizemeltetési tapasztalatokra, referencidra tudnak szert
tenni. Példaprogramképpen, egy kozelgd tartalomfejlesztési palyazat kapcsan
egy DocBook XML format tamogat6 portletet adtam a portalhoz.

¥ Ars Poetica Informaticae - API, Debreceni Fejlesztdi Hdlézat - DD - Miihelymunka - Mozilla Firefox
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55. dbra: DocBook 5.0 XML validalo és HTML-be konvertdlo portlet a WS alapu API portdlon.
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1.3.3 Dolgozéi csatornak

Ezen a csatornan erdfeszitéseink az el6zd csatorna vetiiletei. Itt
id6szakonként (példaul a Pascal kultira kifutasa) altaldnosak az oktatas
tervezésének problémdibdl ad6dd napi nehézségek. Egy példat emlitve, adott
laboron mar Javaban lenne a legszerencsésebb programoztatni a hallgatoknak,
mondjuk webes vagy mobilos téma kapcsan, de reguldris képzésiikben
egyaltalan nem volt Java, csak eléadason volt és csupan roviden emlitve, vagy
csak el6adason volt, az utdobbi idoben e harom emlitett alternativa sorrendben
mind el6fordult. Ezekben az esetekben a félévet szerver oldalon Java Servlet,
kliens oldalon Java ME alapon mindig nagyon sikeresen meg tudtuk oldani,
példaul az Alkalmazésok fejlesztése WWW-re (6r6kolt) cimii kurzusokon.

A szoban forgo levelezd
hallgatokkal egy féléves kurzus haromszori egy
délelottos vagy délutanos (3x2 labor) taladlkozést
jelent. A fent emlitett probléma mellett belefér,
hogy ennyi id6 alatt kifejlesztik és a kurzus
mobiltelefonjaira toltve tobb-kevesebb sikerrel
tesztelik elsé Java ME valodi mobiltelefonos
jatékukat. Rovid bevezetd és a
fejlesztéeszkozok installalasa utan a Nehogy
mar a  mobilod  nyomkodjon — Téged!
NehogyMar7'® példajabol indulunk ki. Ez egy
MIDlet'” és egy (GameCanvas osztalyt Wigpes
kiterjesztd) jaték vaszon osztalyt'’ tartalmaz. A 5o NehogyMar? példa a
hallgatok forrasokat tobbé-kevésbé, a szimuldtorban.
képerdforrasokat teljesen atalakitva készitik el
sajat csempézett hatteriiket (TiledLayer) és frame alapti animalt szprajtjaikat
(Sprite). Az elkészitendd feladatot tigy specifikaljuk, hogy legyen benne egy
vagy mindkét irdnyba mozgd csempézett hattér, tobb sprite, amik ha
talalkoznak, akkor torténjen valami az adott jaték logikdja szerint.

1.3.3.1 Nehogy mar a mobilod nyomkodjon Téged!

A bevezetd konyv kiadasa irant tobb orszagos kiado is érdeklodott,
az egyetemi kiadonkat azért valasztottuk, mert nagyon rovid, a legrovidebb
hataridével szerettiik volna megjelentetni a konyvet. Mivel szerepeltettiink
benne egy korai Google Android bevezetést, s a Google egy 10 milli6 dollaros

108http://www.eurosmobil.hu/NehogyMar
109http://www.eurosmobil.hu/NehogyMar/NehogyMar7MIDlet.html
110http://www.eurosmobil.hu/NehogyMar/NehogyMar7Vaszon.html
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osszdijazasa versenyt''" irt ki a fejlesztéknek. Az volt a célunk, hogy az olvasok

1dében be tudjanak kapcsolodni ebbe a versenybe. (Maga a szerzd is tervezte a
nevezést a Hetedik Szem egy klonjaval, de ebben az iddszakban kapott tobb
szdz fOs (Operacidos rendszerek [BNOS]) eldadast, igy ezt nem tudta
Osszeegyeztetni. Sajnos nincs tudomasunk arrél, hogy az olvasok koziil barki is
beszallt volna a versenybe.)

1.3.3.1.1 A Nehogy mar a mobilod nyomkodjon Téged!
hasznosulasa

A levelezd és a nappali oktatdsban folyamatosan hasznalom a
konyvet, illetve a Debreceni Fejlesztoi Halozat alapitasanak tanévében (2008-
2009) a belépni szdndékozok ez alapjan készitik el ,,belépd” projektjeiket: a
Java ME jatéknak legalabb NehogyMar7, a Google Androidos példanak pedig
legalabb NehogyMar3 szintlinek kell lennie. (A két feladat megoldasa a
fejlesztdi eszkozok — NetBeans, Eclipse — alapvetd ismeretét mutatja, illetve a
Java ME feladat kidolgozasa a hallgat6 kreativitasat is megmutathatja.)

A nappali tagozat Mobil programozas targyan beliil a hallgatok a
konyv és a NehogyMar7'"? példa alapjan készitik el els6 Java ME jatékaikat (a
konyv és az emlitett forrasok alapjan ez még annak sem nehéz, aki addig a C#
vonalon haladt a Java helyett), ennek bemutatisa utdn valasztjak a hallgatok az
alabbi harom projekt egyikét:

«  LEGO NXT és JSR 82 telefon kapcsolatban.

« Kiriptografiai projekt (ez Java ME, Java EE projekt, a Bouncy Castle
csomag hasznalataval).

« NFC alkalmazasfejlesztés.

A konyvet a kari és a DEENK konyvtarbol, a Corvina'"® tantisiga
szerint. folyamatosan kolcsonzik, illetve az egyetemi jegyzetboltban
hozzavetdlegesen 700 forintos aron vasaroljak.

1.3.4 Debreceni Fejleszt6i Halozat

A Debreceni Fejlesztéi Halozat Evkonyve 2008- (2008 Yearbook of
Debrecen Developer Network) [DDN 2008] évkonyvébdl idézve:

A Debreceni Fejlesztoi Halozat (Debrecen Developer Network,

111http://googleblog.blogspot.com/2007/11/calling-all-developers-10m-android.html

112http://www.eurosmobil.hu/NehogyMar/NehogyMar7Vaszon.html
113http://webpac.lib.unideb.hu:8082/WebPac/CorvinaWeb?

action=onelong&showtype=longlong&recnum=459856&pos=1
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DDN) fo6 célja egy széles hallgatoi tomegbdzison nyugvo, egyetemi
szoftverfejlesztoi kozosség kialakuldsanak inkubdlasa.”

0
A

Fejvadasz

Projektmunka

Szakembert keres

DDN tag

<<includéz>
by
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Egyetemet keres

>0

Diak

57. abra: A Debreceni Fejlesztoi Halozat haszndlati esetei.

Specialis célja a kovetkezd: nem elég megnyitni a disszertacido szoban forgd
jatékait, szdmos példa mutatja, hogy a kisebb projekteknél szerencsés, ha
létezik egy valamilyen forum, ami eleve gondozza a forrasokat. Erre az
egyetemi kozeg tokéletesen megfeleld, ezért is hoztam létre a Debreceni
Fejlesztdi Halozatot [ICAI 2010], [DDN-JAVACSKA], [OSMG for EDU].
Ennek a haldzatnak a szempontjabdl a szdban forgd megnyitott mobiljaték
projektek a halozat egy alap ,,meghajtasat” jelentik, mellettilk szamos mas téma
is fel kell, hogy meriiljon. Ezeket a [Il. Kisérleti fejlesztések cimii pontban
ismertetjiik majd.
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Il. Konkrét fejlesztések

,, Talk to other programmers; read other programs. This is more important than any book or
training course.”
Peter Norvig: Teach Yourself Programming in Ten Years'"

,,S mivel a jatékok szocializdacios funkcioja alapvetd jelentdsegii, meglehet, hogy éppen az
informacios ipar jatéktermékei adjak meg a donto, visszavonhatatlan I6kést a homo

crer

Mér6 Laszlo: Az €16 pénz'™

Mindenki, aki bekapcsolddott, részt vett valaha 0©nalld6 mobil
alkalmazés kifejlesztésben: tudja, hogy a teriilet szent graljai a ,killer
alkalmazasok” [KILLERAPPS]. Egy, az Eurosmobilhoz hasonlo, paranyi
cégnek sem lehet mds uUtja a piaci taléléshez, mint ezeknek a keresése.
Esetiinkben a killer jaték keresése. Sajnos arrol nem szamolhatok be, hogy
céges vagy egyetemi munkaimban erre az utra ratalaltam, de gy érzem a
sziikséges hitem ¢és lelkesedésem még mindig megvan. Persze konnyen
meglehet, hogy ez az érzés csak egyfajta mentalis védekezd allads egy olyan
vildgban, ahol a Pareto eloszlas (azaz kevesek birtokolnak majdnem mindent)
az abszolut jellemz6. Gondoljunk csak a mindenkori aktudlis jatékhirekre!
Példéaul 2008 szeptemberében PC-re, Mac-re, Nintendora és mobilra egy idoben
jelent meg az Electronic Arts Spore™ nevii evolucios MSO jatéka, lenylig6z6
jaték. S szinte még meg sem jelent, maris oriasi kozosséget gylijtott maga koré
(ezt latni elég rdkeresni a Spore forumokra). De ma mar tipikus - sét
természetes is - hogy megjelenik egy film, hozza a gépes ¢és mobilos jaték,
illetve a szerepld karaktereket formazé mindenféle, rajongoknak és gyiijtoknek
szant ajandékholmi. Ez alapjan nem meglepd az a joslatunk, hogy a csak
mobilos jatékok nem szdmithatnak altalanos nagy érdeklddésre. Esetlinkben ez
azt jelenti, hogy érdekldédok egy partikularis részét kell eleve megcéloznunk.

Visszatérve a kereséshez: annak egy dallomasa volt, amikor
megvizsgaltuk maganak a jatékfejlesztésnek a menetét. Nyilvdnvaléan nem
konnytl kérdés, hogyan modellezziik a jatékfejlesztést, milyen fogalomrendszert
alakitsunk ki, hogy deduktivan elemezhessiik a fejlesztés tipikus folyamatait,
mert a valasztott fogalomkornek elég erdsnek és kifejezonek kell lennie ahhoz,
hogy vissza tudja adni a véalaszoknak a szubjektivitasbol adodo valtozatossagat.
Terminologiankban a jatékfejlesztd egyfajta add, még a jatékos egy vevd. Egy
jaték ekkor a fejlesztd altal (magaval a fejlesztéssel) kodolt, a jatékos altal

114http://norvig.com/21-days.html
115Mér6 Laszlo: Az €16 pénz. Tericum 2004., a 125. oldal teteje.
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(maga a jatszassal) dekodolt élmény. Az igy hasznalt fogalmak kozotti
kapcsolatot a Kolmogorov bonyolultsadgra épitettiik fel. Ezt a gondolatmenetet
volt lehetdségiink bemutatni a Hiradastechnika folydiratban A4 mobil
Jjatékfejlesztés elméleti és gyakorlati momentumai [JATEK ELMENY] cimii
cikkiinkben, illetve példdul a [GYB NAP] eldaddson népszeriisiteni.
Megkozelitésiinkben a fejlesztd altal kodolt és a jaték sordn a jatékosban
kialakulo élményt reprezentald, feltételezett bitmintdk Osszehasonlitdsdt nem
bitenként, hanem a csak a bonyolultsagukat tekintve lattuk értelmezhetonek.
(Késobb felmeriilt benniink a jo jatékok élvezete soran agyi képalkotod
eljarasokkal késziilt képek bonyolultsagi vizsgalata is.) Megmutattuk, hogy a
Kolmogorov bonyolultsagra épitett (legegyszeriibb, miszerint a keltett élmény
egy adott korlatnél legyen bonyolultabb) j6 jaték fogalmunkkal alkotott nyelv
nem rekurziv, azaz nem adhat6 altalanos recept, arra, hogy eldontsiik, jo lesz-e
egy jatek. A bizonyitds nem volt nehéz, mert a nyelvbe tartozas probléma;jat
konnyen vissza tudtuk vezetni a Kolmogorov bonyolultsig nem rekurziv
tulajdonsagara.

.1 Elmény mobilba kédoldsa

Az iménti bevezetd pontban emlitett megkozelitésiinkben a
jatékprogram készitésekor egy élményt ragadunk meg. Specidlisan egy
partikularis célcsoportot jellemz6 €lményt. Nézzlink néhany konkrét példat! A
célcsoport legyen a horgaszok, a megragadott élmény pedig az Gszok (vagy a

kapasjelzok) figyelése, pontosabban a kapas varasa''®.

58. dbra: Elmény a 102% Nydri
Kapitalis cimii jatékban. 104% Nyari Kapitalis.

116http://www.eurosmobil.hu/jatekok.html#kapitalis
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Az a kedves Olvaso, aki ezt az élményt nem érzi elég erdsnek, valoszinilileg
nem horgész, igy az ennek az élménynek a visszafejtése szdmara nem olyan
trividlis. Ezért lassunk néhany tovabbi példat a megragadott és atadott
élményre! A 60. és 61. abrakon bemutatott Orémfoci Neked és Fociiinnep cimii
foci jatékunk a labdarugd csapat kozvetlen irdnyitasdnak élményét adja. A
csapatok fix jatékrendek valamelyikében jatszanak, a megragadott élmény a
labda atadasa, maga a passzolas. Ezzel a sikeres valasztassal sikertilt elérniink,
hogy a focihoz spontan egyaltalan nem vonzddd holgy tesztjatékosunk is
¢lvezhetonek taldlta a jatékot. Ugyanakkor ez egy eltérést is jelent a valodi
focihoz képest, mert a jatékban egyszerre csak tiz labdarugd van a palyan,
akiknek a 0, 1, ... 9 gomb nyomadsaval tudjuk megprobalni tovabbitani a labdat.
Tehat sem a labdat éppen birtokld, sem altaldban egyetlen labdaragd mozgésat
sem vezéreljiik kozvetleniil, hanem a jatékrendet, azaz a taktikat valasztjuk
meg, aztan a folyamatos jaték kozben az atadasokat és a 16véseket megkezdését
vezéreljik. A siker mar a jatékosok adott helyezkedésétdl és egyéb
meghataroz6 tulajdonsagaiktol fiigg.

Atadas 2 |atekos -» 3 |ate'k
60. dbra: A 2D Mobil Foci Liga 61. abra: A 2D Mobil Foci Liga
sorozat Orémfoci Neked tagja. sorozat Fociiinnep Neked tagja.

I.1.1 A Javacska One projekt

Mint a [OSMG SOCCER] cikkiinkben arr6l beszamoltunk, a megnyitott
jatékokat harom helyen tarjuk kiilonb6z6 intenzitassal karban, ezek koziil
nemzetkozi érdeklédésre a SourceForge.net portalon, a Javacska One projekt'!”

117https://sourceforge.net/projects/javacska/
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név alatt koordinalt tarthat szdmot (vagy még
inkabb a tovabb fejlesztések koziil, az ugyanitt
kiadott FerSML projekt'®). A SourceForge.net
potalbeli az é16 kod tehat, a szerz6 honlapjabeli'"”
Maven projektek ritkdn valtoznak, még a
[NEHOGY MAR MEGINT] konyv mellékleteként
elérhetd forrasok soha (hiszen a DocBook XML
forrasban a programlisting elemekben
sorszamozott kddokat hivatkozza a konyv).

. 62. abra: A Hetedik Szem
1.1.2 Hetedik Szem logdja.

A Hetedik Szem sorozat tagjai a relaxacio élményét adjak a
mobilodon. A lehetdséget, hogy a jatékos félrevonulhasson, mert egy relaxacios
gyakorlathoz nyilvan nem tudunk elvonulni egy billentytizettel az 6liinkben. Itt
tehat kizarolagosan jo valasztas a mobiltelefonos platform.

A mi terminoldgiankban ez a jaték egy Szabad Akarat Szonda
program, ami egy 2048 bites lelki (normal és erotikus) ujjlenyomatot tud
felvenni a jatékostol. A lelki ujjlenyomat vagy tudatlenyomat fogalmunk azért
némi magyarazatra szorul. Ezt a szabad akarattal kapcsolatos olvasmanyaink
inspiraltak, mint példaul [ILLUZIO KONYV, 50. oldal, BEHAJLIT CIKK,
LIBET KISERLETEI]. Az emlitett kisérletben résztvevé alanyoknak jobb
mutatoujjukat kellett akaratlagosan behajlitani, a behajlitas idépontjat EGM
késziilékkel hataroztdk meg, mikdzben az fejborre rogzitett elektrodakkal
mérték az agy elektromos aktivitasat.. Alanyonként ezer kisérletet atlagolva azt
talaltak, hogy a behajlitast megeldzden mar egy masodperccel megkezdddik az
aktivitas.

A hasonl6 kisérletekbdl ragadtuk ki az akaratlagos ujjbehajlitast. A
programban 2048 100 milliszekundumos iddintervallummal dolgozunk, ennek
feleltetiink meg egy 2048 bites mintat. Ha egy adott 100 milliszekundumos
részintervallumban a jatékos lenyomja a tliz gombot (a jatékban ezek az
események a ,,voluntary finger movements”’-ek), akkor a megfeleld bit 1,
kiilonben zérus. Ezt a bitmintat nevezziik mi digitalis tudatlenyomatnak [ICAI
2010], [OSMG for EDU].

A mintdk bitenkénti Osszehasonlitdsa (a 63 abra zold és kék
grafikonjai) masra nem jo, hacsak nem a feladat nehézségének érzékeltetésére.
(Tovabba a jatékélmény emelése miatt a 0-1 lenyomatok megjelenitését némi

118https://sourceforge.net/projects/footballerml/
119http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/opensource/
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Baratom 1 ﬂ En, magam
132_hit
Baratom 1 En, magam
]

M i uw

Felvétel Hasonlit Menu

63. abra: Lenyomatok
., 0sszenézese" a Hetedik
Szemmel.

»zajjal” szinezve, a nulla szintet néhany pixel magas véletlen amplitidoval
rajzoljuk meg.)

Esetlinkben a lenyomatok dsszehasonlitasanak alapja a Ziv-Lempel-
Welch (LZW) [ALGORITMUSOK KONYV] algoritmus, mely mellett a
[SZTOCH. SZAMTEK.] utalasara épitink, miszerint — az ismeretlen
adatsorokkal vald elsé ismerkedésben — az LZW soran épitett fa dghosszainak
szorasat érdemes Osszevetni. Nézziink néhany specidlis esetet! Tetszéleges
minta onmagaval vald Gsszehasonlitdsa nyilvan azonossagot ad. Heurisztikus
varakozasainknak megfelel, hogy a gépi mintdk (a programba épitett meniipont
is van ilyen), azaz a kovetkez0 utasités iteralasaval kialakitott mintak

tudatLenyomat [0] [aktualis] []] =
(byte)Math.abs (random.nextInt () %$256) ;

ahol a random egy java.util. Random objektum'*® mind hasonldak, ahogyan a
64. abra box diagramjai szemléltetik.

120http://java.sun.com/javase/6/docs/api/

98


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/

Famll jus (|

Raratom 1

v

Felvetel Hasonlit Menu
64. abra: Gépi mintik mind
hasonloak (7.0; 1.1886,
sarga) és (7.0; 1.2194, kek) (a
felsé plotok).

Famll jus (N |
Q Kedvesem
T
Felyetel Hasonlit Menu

66. dbra: Emberi és gépi
minta.
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Fanll o |
9 Kedvesem
N

T
Felyetel Hasonlit Menu

65. dbra: Az csupa egyesbol
allo minta és a gépi minta
kiilonbozik (a felso plotok).

Egy csupa egyesbdl allo minta (kék, Kedvesem) és a gépi minta (sarga, En
magam) megint csak a varakozasainknak megfeleléen erdsen kiilonbozik. Ezt
mutatjuk a 65. abran, itt példaul (7.0; 1.1886) (sarga) és (22.0; 3.7225) (kék) a
két atlag-szoras. Ugyancsak megfelel heurisztikus elvarasunknak, hogy a gépi

minta és a valosagos, ember altal kattintott is erdsen kiilonb6zzon, ezt mutatja a
66. abra.

Fall jenss (| |
Q Kedvesem
T
Felyetel Hasonlit Menu

67. abra: Két emberi
(kattintgatott) minta.



11.11.2.1 Néhany tovabbi lenyomat 6sszehasonlitasa

Ebben a pontban 6sszehasonlitunk néhany konkrét tudatlenyomatot,
az iménti pont emlitette, de mar a szorasok egyezését firtatd hipotézis-
vizsgélattal, illetve a Kolmogorov bonyolultsdgra alapozott, a kovetkezd
pontban ismertetett CompLearn csomaggal.

.1.2.1.1 Kolmogorov bonyolultsag, normalizalt tomoritési
tavolsag

Binaris sorozatok Osszehasonlitdsdnal természetesen meril fel a
Kolmogorov bonyolultsdg hasznalata. Egy 0,1 abécé feletti szabad monoid
tetszOleges x szavdnak Kolmogorov bonyolultsaga annak a legrévidebb y
bindris szonak a hossza, ami inputtal az univerzalis Turing gép az x szot
kinyomtatja. Az ismert invariancia tétel adja meg a definicidé hasznalhatdsagat,
mivel két tetszéleges univerzélis gépet valasztva ez a hossz csak egy, az x
szotol fiiggetlen konstansban kiilonbozik [ALGORITMUSOK KONYV,
VITANYI KONYV]. De fijdalom, konnyen bizonyithato [mint példaul a
JAVAT TANITOK-ban akar csak egyetlen magyarazé abraval], hogy a
Kolmogorov bonyolultsag nem rekurziv. Szdmolhatunk viszont a CompLearn
[COMPLEARN] csomaggal, ahol a C(x) Kolmogorov bonyolultsigot a
Comp(x) ,,tomoritési bonyolultsaggal” helyettesitették, igy kapva meg, a
programcsomag altal megvaldsitott normalizalt  témoritési  tavolsdagot
[HASONLOSAGI METRIKA]:

:Comp(xy)—min{Comp(x), Comp (y)}
max { Comp (x),Comp (y)}

NCD(x, y)

az alabbi normalizalt informdcios tavolsagbol

d(x,y)=

ahol

E(x,y)=min{|T|:U(T,y)=x,U(T,x)=y|
az informécios tavolsag [INFORMACIOS TAVOLSAG], heurisztikusan annak
a legrovidebb algoritmusnak a hossza, ami kolcsondsen atalakitja az egyik

sorozatot a masikka.
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.1.2.1.1.i Néhany lenyomat tavolsaga

Tekintslink egy a jatékkal felvett emberi mintat (,,norbi”) és egy
ugyancsak a jatékkal megadott véletlen (,,gépi”) mintat, tovabba az ugyancsak
2048 hossza csupa nulla és 01" szavakat. Az elsd kettd Osszehasonlitdsara a
jaték a kovetkezdt valaszolja (itt mar egy hipotézisvizsgalattal is kiegészitve):

Szamitas kész: a

Szem kozel 95%-0s

biztonsaggal NEM tudja megerdésiteni, hogy normédl

mintditok hasonlodak.

Részletek: ha az eredményiil kapott szamok kozeliek

egyméshoz (a Tieid
O0sszehasonlitast végezted),

egy rugdbra Jar az

alltok egymashoz,

sarga és kék dobozaitok.
szamokat, egy tipikus

azé, akivel az

akkor feltételezhetden
agyatok legemberibb, a szabad
akarattal kapcsolatos
akkor az eredményt

Ha tovabb 1lépsz,

lerajzoljuk, anndl k&zelebb
jobban fedik egymast a
Hogy tudd mihez kétni a
gépet jellemzd6 adat a (7,

1.1). A gépi mintdk a szabad akarat szempontjdbdl
szinte mind hasonlitanak egymésra."

A két mintat jellemzd atlag és
szoras a kovetkezd, ,,norbi” (8,
2.0731), ,,gép1” (7, 1.1171). Az
F proba nullhipotézise az volt,
hogy a két szérds megegyezd
eloszlasbol szarmazik.

Hasonlitsuk  most
Ossze az emlitett mintak
normalizalt tomoritési
tavolsagdt a  CompLearn
csomagot haszndlva! A 68.
abran  lathato  eredményt
kapjuk. Az emberi mintat tavol
mérte a nagyon szabalyosaktol,
tavol a véletlentdl is, de ahhoz
ezek kozil a legkdzelebb.
Egészitsik ki a  vizsgalt
szavakat egy tovabbi emberi,

0.930

S(T)=1.000000

gépi €és egy erdsen szabdlyos 68. dbra: A CompLearn ésszehasonlit egy emberi, egy

gépi, a 01n és a csupa 0 szavakat.



szoval. A 69. dbran lathatd mérési eredmény jol lathatéan egy csaladba sorolja
az emberi, a véletlen €s a nagyon szabalyos szavakat. (Eszrevehetjiik, hogy a
két emberi minta koriilbeliil annyira hasonlit egymasra, mint a két gépi.)

0.866

0.208

S(T)=1.000000

69. abra: A CompLearn dsszehasonlit két emberi, két gépi, a 01n, a csupa 0 és a 10 db 1 csupa
010 db 1 szavakat.
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11.1.2.2 Tovabbfejlesztési lehetéségek

Végeztiink még néhany eseti empirikus Osszehasonlitast jatékosok
mintdi kozott, az eredmények nem szoltak a jaték piaci kibocsajtasa ellen.
Viszont a mintdk szisztematikus Osszehasonlitdsa, melyben példaul adott
kapcsolatban (szerelem, baratsag, egyiitt lakas, ellenségesség) 1évo személyek
mintait hasonlitottuk volna 6ssze. Erre lehetség egy nagyobb munka keretében
nyilhat, ilyen lehet példaul a Digitalis Tudatlenyomatok Osszehasonlité
Konyvtara tervezett projekt, amit majd a /1. 1.1 pontban vetiink fel.

I1.1.2.3 A Hetedik Szem jaték

A jaték Szabad Akarat Szondajanak hasznalatanal feltessziik, hogy
a jatékos a tudatos relaxaciohoz hasonld allapotban hasznalja. Idézve a jaték
segit szovegébol:

A ,Hetedik Szem” egy Szabad

Akarat Szonda (SZ.A.SZ) program, '@

mely egy 2048 bites lelki

(normal és erotikus)

ujjlenyomatot vesz fel a

jatékostdl. A program 10 ilyen E:

lenyomat kezelésére: taroléaséara
és Osszehasonlitédsara ad
lehetdséget. Figyelem: ez egy 70. dbra: Termék illusztracio.
jatékprogram! Kizardlag

szbrakoztatdsra szolgadl, tipikus felhasznédléasa, hogy
ismerdseinktdl felvesziink egy lenyomati gdrbét, amit
aztdn a sajatunkkal 6sszehasonlithatunk.

A jatékba épitett Szabad Akarat Szonda mikodése alatt
feltessziik, hogy a jéatékos relaxadcidhoz hasonld
dllapotban jatszik: csendes vagy halk, nyugtatd
jellegli zene mellett, besotétitett vagy nem tul
vildgos helyen kényelmesen elhelyezkedve, szemeket
becsukva prébal ellazulni. Kozben a telefon
eldkészitve a kézben, ujjak a megfeleld gombokon...

Ez adja a mobil megoldas erejét és sziikségszeriiségét, mert egy ilyen relaxacios
allapotban a PC billentylizetének hasznalata nem megoldhato.

A jatékot magam terveztem és implementaltam, a tesztelést Batfai
Erika vezette. Maga a jaték egy MIDP 2.0 / CLDC 1.1 alkalmazas, utobbi is
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fontos, mert a program a lenyomatok 0sszehasonlitdsanak hattérszamitasaiban
lebegdpontos tipusokat is hasznal.

En, magam
\ 1
® vl
Kedvesem M
A
o
Baratom 1 WWU‘U
A
ol
Baratom 2 M
A
—d
Menii gomb indit Baratom 3 . M
_ [~
Csalad 1
EM > %
71. abra: A Hetedik Szem 72. abra: A Hetedik Szem
indito képernydje. mentije, egyben a lenyomatok
listdzasa..
En, magam (normal ! T (N |
9 Baratom 1
461. hit
En, magam (erotikus) %
8 ' =
a61. bit Felvétel Hasonlit Menu
73. abra: Tudatminta 74. abra: Tudatmintak
rogzitése (a ,,Szabad Akarat osszehasonlitasa.

Szonda”).
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1.2 A tudas mobilba kodolasa

Ebben a pontban kifejlesztiink egy konkrét mobil jatékcsaladot,
annak is egy konkrét, elsé tagjat. Arra figyelliink, hogy a jaték széles skalan
legyen felhasznalhatd, melynek egyik végén a jaték teljes megirasa all, a
masikon, hogy a kész kédokhoz csupan tartalmi: szoveges és képi eréforrasokat
készitenek a didkok vagy a hallgatok.

A jatékot az Eurosmobil Detektiv sztori - ,,Te is lehetsz
Detektiv!”'*' jatékahoz hasonlora almodjuk meg. Itt a jatékélmény nem a
megismert tetthely €és a tantivallomasok alapjan az tigy felgongyolitése, hanem -
kicsit talan a fejlesztéi élmény tulhangstlyozéasaval — egy otlet, egy elképzelés
vagy hipotézis megosztasa, tehat inkabb oOnkifejezés. Ezen az eltoldson nem
csodalkozik majd a kedves Olvaso, ha belegondol, hogy itt nem maga a jaték a
jaték, hanem a jaték eldallitdsa. Tehat a jatékos itt fejlesztévé valik, a jaték
pedig az a média, ahol bemutatja egy otletét.

Fejlesztendd jatékunkban téziseket ismeriink meg, ahol tézisenként
megismerhetiink néhany konzerv kérdésre adott valaszt. Feladatunk, adjuk meg
a szintézist, mikozben minél kevesebb valaszt ismeriink meg! Jatékunk legyen
hat a ,, Te is lehetsz Tudos!” sorozat elsO tagja, viselje az Evolucio vs. Teremtés
nevet! (A kérdésben sikertilt kiérlelniink valoban egy sajat, jatékba kddolando
Otletet, s még abban is aktualisak vagyunk az 6tlet témajaval, hogy a 2009-es év
Darwin éve.)

I1.2.1 Evolucio vs. Teremtés

A jatekot ugy tervezzik meg, hogy tobb korosztdlyi szinten
elkészithetd legyen, példaul az alabbiak szerint:

1. a jatékba kodoland6 otlet, elképzelés kitaldlasa, az ennek megfeleld
szoveges elemek megirasa, képek elkészitése — felso tagozat

ii. az eléz6 szint és az el6zd szint eredményeinek mobiltelefonos (MIDP)
programba illesztése, a jaték elkészitése (ez nem programozas) —
kozépiskola

1ii. az eldzd szint és a jaték motorjanak megirasa (ez programozas) — felsé
oktatas

11.2.1.1 A feliilet vazlata

121http://www.eurosmobil.hu/jatekok.html#detektiv
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Cim Tézis leirasa
5 ké Kérdések
Logo ké
) P o Kérdés 1
P o Kérdés 2
Ki jatszik rde
o Jatékos 1 o Keérdés 3
o Jatékos 2
o Jatékos 3 Kép
Eimélkedés Kévetkezd
Nullaz E1626
Leiras Kérdez
Névjegy Szintézis
Eredmények
Segit

75. abra: A ,,Te is lehetsz Tudos!” sorozat indulo képernydje és foképernydje.
11.2.1.2 A széveges elemek

I. TEZIS CIME: Goérég zombik

I. TEZIS: Gondolkodasunk soran tipikusan parbeszédet
folytatunk o6nmagunkkal. Julian Jaynes amerikai pszicholdgus
1976-ban publikalt elképzelése szerint az i.e. 1000 eldtt
élt emberekben még nem tudatosult, hogy ezt a parbeszédet
onmagunkkal folytatjuk. [JAYNES, JAYNES-T]

I.1 KERDES: Akkor mit gondoltak, kivel?

I.1 VALASZ: A parbeszéd egyik hangjat az Isteneknek
tulajdonitottéak.

I.2 KERDES: Mik a bizonyitékok?

I.2 VALASZ: Példaul az Ilidsz nyelvezete: a cselekvéseket
mindig egy \"kulsé\" hang motivalja.

I.3 KERDES:Van mas jellegl aldtdmasztédsa is az
elméletnek?
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I.3 VALASZ: Példaul neuropszicholégiaiak: skizofrén
betegek hangos hallucinadcidéinak agyi képalkotésos
vizsgalatai mutatjdk, hogy a jobb agyféltekébdl
(\"beszéd\") kiinduld kapcsolat jon létre a bal
beszédkbzpontjaval (\"hallas\").

II. TEZIS CIME: Darwin majmai

II. TEZIS: Charles Darwin angol természettudés 1959-ban
publikdlt elképzelése szerint a ma lathatd éldélények az
életért folyd folyamatos kiizdelem sorani kivalogatddassal
fejldédtek ki: a tulélés szempontjdbdl sikeresebbek maradtak
fenn, alakultak ki. [HAR, CHIMP, VITANYI, DARWIN]

II.1 KERDES: Akkor az ember mibél fejlédsétt ki e szerint?

ITI.1 VALASZ: Helyesebb fogalmazds az, hogy kivel van
ko6zos &siink? Mivel a torzsfejlddést egy fa abrazolja,
igy minden él8lénnyel van, de a legkdzelebbi a
csimpanzzal van. Utédna kovetkezik a gorilla, majd az
orangutéan.

II.2 KERDES: Mik a bizonyitékok?

II.2 VALASZ: Szamos anatémiai, féldrajzi és genetikai
tény. Példaul az él8lények genomjanak Osszehasonlitésa: a
csimpanz és az ember génalloménya 98%-ban azonos.

II.2 KERDES: Mi sz6l a darwini kép ellen?

II.3 VALASZ: Nem is inkabb mi, hanem kik: legféképpen a
kreacionistak.

III. TEZIS CIME: Kreacionizmus

III. TEZIS: a kreacionistdk elképzelése szerint barmely
létezdére igaz, hogy nem kialakult, hanem teremtették. A
bibliai teremtéstdrténetben hivék szerint a teremtést Isten
végezte, az intelligens tervezés (IT) hivei pedig nem
foglalkoznak a teremtést végzd miben vagy kiben 1létével. Ez
a tézis a II. tézis antitézise. [ISTENI, MTA, WIKI]

III.1 KERDES: Az intelligens tervezés tudominy?

III.1 VALASZ: A tudomdnyos k&zdsség szerint inkabb
4dltudomény, lasd pl. az MTA 2008. februdr 26-i
dllésfoglalasat is.

III.2 KERDES: Milyen a kreacionizmus tamogatottsaga?

III.2 VALASZ: Sok esetben jelentds, példaul az amerikaiak
kozel fele hisz benne.

III.3 KERDES: Tanitjak az iskoldkban az IT-t?

III.3 VALASZ: Nem, s&t ahol az USA-ban prébalkoztak vele,
ott birdsdgi itéletek tették ezt lehetetlenné, hogy ne
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sériilhessen az &llam és az egyhdz alkotmanybeli
szétvalasztasa.

VI. TEZIS CIME: Mbézes kényvei

IV. TEZIS: James Ussher ir érsek elképzelése szerint a
vildg teremtése i.e. 4004. oktdber 22-én este kezddédott.
Hat napig tartott, az utolsé napon tértént Adam és Eva
teremtése. Tehdt a vildgunk csupéan kb. 6000 éves. Ez a II.
tézis antitézise, a bibliai teremtéstorténet. [TEREMTES]

IV.1l KERDES: Mik a bizonyitékok?

IV.1 VALASZ: A szamitdsokat a Biblia, az Oszovetség
Teremtés konyve alapjéan végezte, ahol meg vannak adva
Adam leszédrmazottai és a leszArmazdsok datumai.

IV.2 KERDES: Ez az antitézis tagadja az evolucidt?

IV.2 VALASZ: Igen, hiszen az evoltciénak sokkal-sokkal
tobb 1idbére van sziiksége.

IV.3 KERDES: A Biblia alapjén értelmezett teremtésnek van
alternativaja?

IV.3 VALASZ: Igen: amiben pl. a napok nem napok, hanem -
akdr millid éves - iddéintervallumok.

V. TEZIS CIME: Mitokondridlis Eva

V. TEZIS: A minden sejtiinkben 1évé mitokondriumok genetikai
dllomanyat csak anyai &gon 0rokoljik. Tehdt, annak az
anyanak, akinek nincs lanya, ez a mitokondridlis &ga kihal.
Mitokondridlis Evanak nevezziik azt a nét, aki szigortan
csak anyai adgon minden ma é16 ember legfiatalabb &se. [EVA,
INGMAN]

V.1l KERDES: Mit mutatnak a kutatdsok?

V.1l VALASZ: A kaliforniai Allan Wilson 147 kiil6énbdzd
fo6ldrajzi régid néjének mtDNS-ével elvégzett kutatésai
szerint Eva kb. 200.000 évvel ezeldtt Afrikaban élt.

V.2 KERDES: Igazolja ez a bibliai teremtéstdrténetet?

V.2 VALASZ: Nem igazolja és nem cafolja, hiszen Evéanak
voltak kortédrsndéi, csak az & anyai leszdrmazasi vonalaik
megszakadtak.

V.3 KERDES: Van-e Evanak \"Adam\" megfeleléje?

V.3 VALASZ: Igen, az Y kromoszémas Adam, a csak férfi
dgon 6roklédé Y kromoszéma utan. De ez az Adam és mt Eva
valdészinlleg nem voltak kortarsak.

SZINTEZIS: Gratuldlunk, ez a mi hipotézisiink is: a mai élet,
évmillidk alatt, evolGcidval alakult ki bolygbdénkon, de az ember
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a mail oOntudatéra csak az antik gordg korban tett szert. Tehat
ebben az értelemben a szabad akaratt mai ember néhény ezer évvel
ezeldtt jelent meg. gy nem csodalkozhatunk, ha
teremtéstdrténeti emlékezetiink csak néhany ezerévnyi generdciodra
van visszavezetve, hiszen ezek a generdcidk pontosan azok, akik
mar a mai, fejlett o6ntudatu embert Jjelentik.

1.2.1.3 A képes elemek

A képek megvalasztdsanak és elkészitésének egyetlen megkotése,
hogy valamilyen értelemben kapcsolddjanak az adott tézishez. (A 76-81.
abrakon mutatott képek neve egyben a megfeleld Imageltem'” objektumok
cimkéje is.) Fontos felhivnunk a hallgatok, didkok figyelmét, hogy ne
hasznéljanak az internetrdl ,,0sszevadéaszott” képeket! Ha nincs sajat rajzuk,
fotojuk, akkor megnyugtatéan tudjanak beszamolni ezeknek az eréforrasoknak
a felhasznalasi jogarol!

e
ga{incesek ‘x—\:

., ’.
¢ h
% | esimpanz
i@ amoer
76. abra: Egy 77. dbra:
fej, tobb lélek. Evoliicios fa.
78. abra:
Adam, Eva és
az alma
Pusn wrop
et - " wrsp b
r t : r e, :u: 5Bx'I:B.'s'!p
. ity wovl SN, -Bxd[hrbp)
H_‘ e H..‘ e soul  SAx1.8<A (rhp)
wiy u A - Bl #Md [wrhp)
] s . 4B [t
A —— =T -
S, , o ine = !
L 80. abra: Sixtusi sov - (Vg veal
79 abra_' A teremtés L1 ::x:n:ndn.arm
oV %8, Neax
]dték logo’ és ’ ::11.1 :gg;rgzggqmrzph,‘
ikon képe. 81. dbra: Egy

tervezd nyomai.

I1.2.1.4 A jéték ,,motorja”

A jaték terve egyszerli, olyannyira, hogy nem is tartalmaz

122http://java.sun.com/javame/reference/apis/jsr118
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javax.microedition.lcdui.Form

Cim javax.microedition.lcdui.Stringltem

Logd kép javax.microedition.lcdui.Imageltem

Ki jatszik
o Jatékos 1 javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup
o Jatékos 2
o Jatékos 3

Elmélkedés

Nullaz

> javax.microedition.lcdui.Command
Leiras

Névjegy

82. abra: A felhasznaloi feliilet leképezése MIDP osztalyokra.
parhuzamos tevékenységeket, igy elég egyetlen 1ényeges dologra figyelni: a
jatékos az elozd és kovetkezd tézisekre léptetd parancsokkal szamtalanszor
megnézheti a téziseket ismertetd (rlapokat, ezért ezekbdl szerencsésebb
egyetlen egyet egyszer létrehozni, majd tartalmat az API adott beallitd
fiiggvényeivel moddositani, igy a telefontipusonként el6johetdé memoria
problémakat el fogjuk tudni keriilni.
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1.2.1.5 Az Evolucio vs. Teremtés jaték

Faml jus (

Tudos 2008/ 1

Evolicio vs. Teremtes
Teis lehetsz Tudas! Mérlegeld
a teziseket és antitéziseket,

majd add meg a szintezist!

i

]
o~

Ki elmélkedik a téman?
©R. aspirans
©B. aspirans

O _acniranc

Elmélkedé Nullaz Menu

83. abra: Az indulo képernyo.

Fanll o W |

Faml juss

Giiriig zomhik

Fitezis: Evolicia.

Antitézis: A teremtés.

L. TEZIS: Gondolkodasunk soran

tipikusan parbeszédet

folytatunk Gnmagunkkal. Julian

Jaynes amerikai pszicholagus

1976-ban publikalt

elkepzelese szerint azi.e.

1000 elitt elt emberekben

meg nem tudatosult, hogy ezt a

|parbeszedet tinmagunkkal |
Kiv. , Eldzd Menu

Giiriig zombik

84. abra: A foképernyo teteje.

Fall jenss

Jelilj, majd Kérdez
parancs!

©Nem kérdezek.
©Akkor mit gondoltak, kivel?
Mik a hizonyitekok?

@]
@]

Eqy fej, tibb lélek

Kiv. | Elizii Menu
85. abra: A féképernyd
kozepe.

1.3 A tanulas mobilba kédolasa

Giirig zombik

“Akkor mit gondoltak, kivel?

OMik a bizonyitekok?

“van mas jellegii
alatamasztasais az
elméletnek?

Egy fej, tibb lelek

Kiv. * Eldzd Menu
86. abra: A féképernyd alja.

Mar az [.3.3.1 Nehogy mar a mobilod nyomkodjon Téged! pontban

bemutatott NehogyMar7-es (Java ME Game API) bevezetd példaval is jo
tapasztalataink voltak az oktatasban vald felhasznalhatosagot illetéen, de az



igazi attorést ebben az irdnyban a [2.2.2 Az Eurosmobil forrdsok megnyitdsa

ciml pontban bemutatott harom komplett jaték megnyitasatol varjuk! A nyilt
forrasu projekteket sokszor éri az alul dokumentaltsag vadja. Az emlitett
jatékok forrasban jol kommentezettek, illetve ebben a tekintetben még tovabb
1éptiink: a TAMOP 4.1.2 palyazathoz olyan tankonyv tervet készitettiink, mely
tankonyv konkrétan ezeknek a megnyitott forrasoknak a targyaldsara épiil
[NEHOGY MAR MEGINT].
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lll. Kisérleti fejlesztések

.1 can't give complete instructions on how to learn to program here”...,, What will do it is (a)
reading code and (b) writing code.”
Eric Steven Raymond [HACKER HOWTO]

,,60. 000 éve — Homo sapiens sapiens, a modern ember

40. 000 éve — Homo sapiens perfekt, a tokéletes ember

20.000 éve megjelent a Homo sapiens virtualis. Ennek az uj fajnak az egyedeit MMG RPG RTS
hibrid jatékok toplistainak elejérdl azonositottak i.e. 19984-ben perfekt hackerek.”

Batfai Norbert: Atla Mobilis torténete. '

lll.1 Debreceni Fejlesztéi Halézat

Az alabb ismertetett projekteken/projekt terveken eddig magam
dolgoztam, de a tovabbiakban ezek lesznek a DDN (Debreceni Fejlesztoi
Haloézat) projektjei. Ezek kozott van, ami konkrét programozas, van aminek a
programozas mellett a matematikai hattere is jellemzd és van ami inkéabb
programozas-filozofiai jellegli vagy éppen tarsadalmi bedgyazasunkat elésegitd
téma. Az Eurosmobil harom jatékanak tovabbfejlesztése, illetve az onkifejezd
mobil jatékok fejlesztése egyértelmilen (Java ME, illetve Android)
programozds. A  Hetedik Szemre alapozott (tervezett) statisztikai
vizsgélatokndl, a Kolmogorov bonyolultsag gyokerii témaknal, illetve a
nyelvkialakuldsos szimulacioknal™ a (Java ME, Java SE, Java EE)
programozas mellett tipikusan jellemzd a matematikai hattér. Szélesebb
érdeklddésre tarthat szamot a ,, Magyar Parlament képviseloi gondolatainak
filogenetikdja™'” cimli témank. Programozas-filozofiai jellegli témank:
Felegyenesedett operacios rendszerek.

ll.1.1 Digitalis Tudatlenyomatok Osszehasonlité
Konyvtara

A Digitalis Tudatlenyomatok Osszehasonlité Kényvtara projekt
célja tobb (példaul normal, relaxacios, vidam, félelmetes, erotikus)
kontextusban felvett, tobb adott méretli (példaul 2048, 4096 bites), a I1.1.2
Hetedik Szem pontban bevezetett tudatlenyomatok eldallitasa, majd oktatasi és

123http://www.freeweb.hu/odisszea/EM_AtlaMobilisTortenete 0_1_0.pdf

124Felsé paleolitikumi - Magyar Szotar, lasd a DDN Evkonyvben:

http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/ddn
125L4sd a DDN Evkonyvben: http://dev.inf.unideb.hu:8080/c/document library/get file?

p_1 id=10761&folderld=11505&name=DLFE-302.pdf
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kutatasi célokra vald internetes elérhetdségének biztositdsa. A konyvtar
mintaira raépitendd statisztikai kutatasokhoz sziikséges, hogy a mintak mellett a
mintaad6 személyek kozotti, a kontextusoknak megfeleld kapcsolati térképpel
is rendelkezziink!

A projekt beadasra-eldkészitett palyazat formajaban van jelenleg,
amit a Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtara (DEENK) és a
Debreceni Egyetem Informatikai Kara (DE IK) is tdmogat. A fejlesztésbe
hallgatokat is szeretnék bevonni, akik munkdjukat TDK ¢és a DE
Tehetséggondozo Programjaban tudjak majd kamatoztatni.

1ll.1.1.1 Hetedik Szem alapu k6zésségi portal

A fejlesztendd  Digitalis  Tudatlenyomatok  Osszehasonlito
Konyvtara konyvtarunk adatai alapjan olyan statisztikai kutatdsokat
indulhatunk be, amik alapjan eldonthetévé valik, hogy a tudatlenyomatok
valoban lelki ujjlenyomatok-e, tehat visszatiikrozik-e a szolgaltatd személyek
adott kontextusbeli kapcsolati térképét. Ha a valasz igen, akkor beindithatunk
olyan kisérleti fejlesztést, amelyek kiegésziti a 1étezd kozdsségi portalokat,
vagy ujfajta kozosségi portal létrehozasat teszi lehetdvé. Illetve az adatok
alapjan lehetéség nyilhat a mintdknak a Kolmogorov-Chaitin-Solomonoff
bonyolultsagra alapozott (példdul a CompLearn csomaggal elvégzett)
hasonlosagi metrikéval torténd osszehasonlitasara.

1.2 Felegyenesedett operacios rendszerek

A Linux rendszerekkel valé ismerkedéskor sokszor nézegetjiik a top
parancsot. Lelkesedéssel tolt el, ahogyan az egyre jobb processzoraink még
mindig 98 egész valamennyi szdzalékban IDLE allapotban vannak, mikézben
mennyi minden fut nalunk.

Ezért illuziérombolo, amikor mi magunk is megirjuk a top parancs
egy variansat [PP, 89. oldal], mert latjuk, hogy egy egyszeri fajlkezelési feladat
csupan: kiolvassuk a kernelt monitorozo /proc virtualis fajlrendszer stat
fajljabol a megfeleld értékeket.

A korabban emlitett Telec ¢és altaldban a kozosségi
er6forrasmegosztas alapti rendszerek mintdjara adodik egy érdekes feladat.
Allitsuk ezt a tétlenséget a sajat szolgalatunkba! Hogy ezt az izgalmas feladatot
konnyen megoldjuk, illetve a hallgatokkal is, tomegesen meg tudjuk oldatni,
valtsunk majd at a Linuxrol az ugyancsak nyilt forraskodu Minix 3 rendszerre!
Illetve megemlithetjiik a feladat egy masik érzelmi gydkerét, miszerint mindig
is szerettem volna egy elosztott szamitasba, példaul a SETI@home projektben a
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mobiltelefonommal részt venni. A distributed mobile computing ma mar 1étezd
fogalom, de amit mi szeretnénk, minthogy a kernel iitemezdje szintjén
garantdlni az elosztott jelleget, az napjainkban csak a nyilt forraskodu PC-s
operacios rendszerek esetén tudjuk megtenni. Bar a Openmoko NEO sorozat
immar masodik késziiléke egy Ujabb nagy 1épés azon az Uton, ami oda vezet,
hogy majd a mobiltelefonunkat is ugyanigy, ugyanolyan szabadon
hekkelhetjiik, mint a PC gépeinket'*®. A Linux mar sok késziilékben dolgozik,
példaul a Motorolakban a MOTOMAGX telefonokban. (Ezekre a fejlesztés
azért is érdekes, mert az SDK mar a VMWare-el virtualizélja a futtatds sordn a
kernelt, de mégis a forrasban valo kernelhekkelés lehetdségét csak az emlitett
NEO Freerunner altal mutatott irdny biztositja. A teljes szabadsaghoz az is
hozzatartozik, hogy nem til nagy erdfeszitéssel a hallgatd maga is olvasni és
irni tudja a kernel forrdsait. Ezért fontos ugrddeszka a Minix, mert vele ez
elérhetd.) Valtsunk tehat most mi is a Minix 3 rendszerre a targyalasban! ime
egy részlet a top parancs emlitett kimenetébdl:

load averages: 0.00, 0.00, 0.00

33 processes: 1 running, 32 sleeping

Mem: 492000K Free, 485440K Contiguous Free
CPUstates:0.00%user,0.00%system, 0.00% kernel,100.00% idle

PID USERNAME PRI NICE SIZE STATE TIME CPU COMMAND
[ -3] root 0 92K 0:00 0.00% clock
[ -2] root 0 92K RUN 0:00 0.00% system
[ -1] root 0 92K 0:00 0.00% kernel
0 root 3 -10 120K 0:00 0.00% pm
4 root 4 -8 164K 0:00 0.00% vfs

A Minix 3 rendszerben a tétlenség (IDLE) beprogramozasat a
kernel/arch/i386/klib386.s tajlban talaljuk meg. Ez nem csupan egy egyszert,
gépi nyelvl végtelen ciklus, hanem olyan, mely a HLT utasitast tartalmazza,
ami a kovetkez0 megszakitasig alacsony fogyasztasti allapotba kapcsolja a
CPU-t. A kod ezért bonyolultabb kicsit, mert a HLT utasitast csak a legbelsd
(Pentium nullas) védelmi szinten lehet kiadni, tehat elobb ide kell kapcsolni.

Nem kell mast tenniink, mint a kernel/table.c forrasban a betoltési
memoriaképet definialo tombben lecserélni az idle task
kernel/arch/i386/klib386.s forrasbeli gépi rutinjara valo hivatkozast, mondjuk
az uos_task, kernel/uos.c forrasban definialt, alabbi C rutinra. Amit ,, Hello,
Vilag!” stilusban igy irunk meg:

126 Ez a vagyott kor idokdzben bekovetkezett, példaul a Nokia N90O késziilékkel.
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#include "kernel.h"

#include "../lib/other/random.c"

/* Sm===========s=ssseeeeeeeeooess s s s s s s e e s s s e s e %
* uos task *
K _________._________________ * /

PUBLIC void uos_ task()

{
long 1 = LONG MIN;
srandom (get uptime());

for (;;) |
if (random() < 1++) {
kprintf ("Hello, Vilag!\n");
1 = LONG_MIN;

}

} 127

Nem elfelejtve a kernel/proto.h aktualizaldsat, a kernel forditasa, majd
bebootoldsa utdn, persze kozben a felhaszndloéi szinti top parancs
(commands/simple/top.c) forrasat is modositva a 100.00% idle helyett mondjuk
100.00% rem'*-et irhatnank:

load averages: 0.00, 0.00, 0.01

35 processes: 2 running, 33 sleeping

Mem: 491624K Free, 485824K Contiguous Free
CPUstates:0.13% user,0.05% system,0.16% kernel,99.65% rem

PID USERNAME PRI NICE SIZE STATE TIME CPU COMMAND

[ -4] root 15 92K RUN 12:11 99.65% uos
[ -2] root 0 92K RUN 0:01 0.16% system
89 root 7 0 1128K 0:00 0.03% sshd
61 root 3 -10 172K 0:00 0.01% rtl8139
4 root 4 -8 164K 0:00 0.01% vfs

127Az srandom fiiggvénynek itt szerepe nincsen, argumentuma tipikusan zérus vagy 1, a
valasztott ,,példa” esetleg a véletlenszamgeneralas hogyanjat mutatja meg példaul egy
sorsjaték ismert, klasszikus iitemezési feladathoz.

128P¢ldaul az alvas fazisra utalva.
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.1.2.1 Mi szébl ellene?

Miért kellene egy elosztott szamitast az operacios rendszer kernel
szintjén tamogatni? Miért nem elég egy egyszeri, felhasznaldi szintli szerver
program, amit a felhasznalo akkor indit el, amikor akarja? Réadasul a
klasszikus IDLE processz kiiktatdsaval szembe megyiink azzal a torekvéssel,
hogy minél tobb energiat kiméljiink meg, azaz egy ilyen kernel szintli szamitas
hatalmas MIPJ (Millions Of Instructions Per Joule) novekedést jelentene.
Illetve mobil eszkozokrdl 1évén szd ez gyakorlatilag azt is jelentené, hogy
allandoan a kozelben kellene tartani a toltot.

1.1.2.2 Mi szd6l mellette?

Valdban semmi mast nem tudok felhozni, csak egy elvi, vagy még
inkabb etikai szempontot: ez nem egy leallithatd program. Ha ugy dontiink,
hogy egy ilyen formdban modositott kernellel ellatott operacios rendszert
telepitiink a géplinkre, akkor a szamitas toliink fliggetleniil futhat. Hogy lesz
ebbdl etikai kérdés? Ez a szamitds céljatol fiigg. De analdgiaként gondoljunk
arra, hogy mondjuk egy homo erectus csoport a tliz megrakasa utdn nem
»Kapcsolt ki”. Vagy akar igen, mindenesetre a ,,felegyenesedett” névvalasztas
az emberré valasra utal, hogy valésziniileg mellékhatasként elkezdtiik nem csak
célszertien felhasznalni ,,szamitési” képességeinket.

1.1.2.2.1 De mit szamitsunk?

Ez csupan egy révid ,,brain storming”-ol6 pont, mert ha lenne atiitd
oOtletiink, akkor mar annak a programozasan dolgoznank. Alapvetden két iranyt
tartok elképzelhetdnek. Az egyikben az operacids rendszer sajat mitkodését
tekintve lehet tudatos, azzal, hogy miikodés kézben megfigyelné magat. A
tétlen peridodusokat, pedig a megfigyelési eredményeinek feldolgozasaval
toltené. Konkrétan mondjuk egy Minix figyelné az mikrokernel IPC
tizenetkiildo rendszerét. A PCB-be egy egész vektor, vagy a processz tabla
mellé egy egész matrix még elfér'”, de tobb informacio tarolasara egy kiilon
meghajtot kéne irni. Az elemzés eredményeit pedig az iitemezd hasznalhatna
fel, példaul egy SJF vagy preemptiv SJF ezek alapjan becsiilné a futési iddket.
Ebben az irdnyban a korabban IDLE processz helyére tolt szimulacids jellegli
szamitast egyfajta alomnak tekinthetnénk.

A masik irdnyban az operacios rendszer a mi tudatossdgunk felé
kozelitene, példaul egy kozds AIML' fajl karbantartisaval (vagy valamely

129Az IPC megfigyelés klasszikus Minix feladat, lasd példaul [BNOS, 4. eldadas].
130Artificial Intelligence Markup Language: http://www.alicebot.org/aiml.html ,
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ConceptNet"! jellegli erdforrasokra épiild szamitast). De minden ebben az
iranyban felmeriilé jo otletet egy kiilon felhaszndloi szintli programmal is
megvalosithatunk.

A felegyenesedett operaciés rendszerek Otletét, azaz, hogy
szamitdsokat végezziink a klasszikus IDLE folyamatban, az [IDLE] cikkben
mutattuk be, hogy monitorozzuk a szakmai k6zonség véleményét.

1.3 Szoftverrendszerek 6sszehasonlité vizsgalata

Ennek a témanak egyik gyokere, hogy tars-témavezetés formajaban
magam is kaptam egy PhD hallgatét, Nagy Mariat, aki a felvételi soran az
objektum orientalt technoldgidkat jelolte meg, specidlisan szoftver tervezés,
szoftver mindség érdeklddéssel. Nekem a szoftverek vizsgélata kapcsan a
ciklomatikus komplexitas [CY COMP] ugrott be, mint deduktiv fogalom, abban
az ¢értelemben, hogy szamithatdo, mint példadul a [4 KERNEL] cikkben
olvashatjuk a GNU/Linux, FreeBSD, Solaris és a Windows kerneleinek
forrasbeli Osszehasonlitasaindl. Ha sikerlilne egy Kolmogorov bonyolultsag
vagy hasonld algoritmikus informacioelméleti alap, a gyakorlatban is
hasznalhato, a forrdsok mérését szolgalni tudd metrikat, akkor abbol kindhet
egy doktori iskolabeli népszerii téma. Igy ennek szolgalataban nem csak DDN
projektként foglalkozunk az algoritmikus informacioelmélettel, hanem egy
tansz€ki szemindrium sorozatot is megkezdtink a téma alapjainak teljes
feldolgozasara'*?. Azonban mielétt belevagtunk volna, az alabbi rovid, eldzetes
szamitasokat végeztem el: nagy nyilt forrast projektek forrasabol kigytijtdttem
az ,,00 vazzal” kapcsolatos informéciokat az alabbi kis szkripttel:

(Erdekességként megjegyezhetjiik, hogy mi készitettiik az elsé WAP klienst az Alice nevii,
Loebner dijas csevegd robothoz.)

131A ConceptNet-r6l részletesebben olvashatunk a 1.3.2.1.Li pontban.

132L4sd példaul az emlitett szeminarium sorozat elsé el6adasat:
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api az Informacio technologia / Algoritmikus
informacidelmélet konyvtarban!
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87. abra: Nyilt forrasu Java projektek forrasainak dsszehasonlitasa a CompLearn csomaggal.

#!/bin/bash
for 1 in $(1ls)
do

echo $i
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find $i -name '*.Jjava' -exec egrep '(class*}| \
implements|[[:space:]]|interface*}| \
extends[[:space:]1])" "{}' \; > S${i}.txt
done

majd a kapott szovegekre futtatva a CompLearn csomagot, a 87. abran lathato
grafot kapjuk, azaz a varakozasoknak megfeleléen a csomag ugyanazon projekt
kiilonb6z6 verzioit kozelebbinek mérte, mint a kiilonb6z6 projekteket.

1.4 Szorgos hédok, Kolmogorov bonyolultsag

A Kolmogorov bonyolultsagon alapulé Szoftverrendszerek
Osszehasonlitd vizsgalata mellett, specidlisan foglalkozunk a Radd Tibor
bevezette Busy Beaver (BB) probléméaval [BUSY BEAVER], a problémat
Osszekatjiik a Kolmogorov bonyolultsaggal a [BB1], [BB3] cikkben, ami azt a
kérdést veti fel, hogy idében meddig futhatnak a legrévidebb programok (a
preciz megfogalmazast 1asd a hivatkozott cikkben.). Ehhez kapcsolddik a [BB2]
munka, melyben ,,sikeres” szorgos hdd Turing gépek kodjait rekombinalva
keresek BB(4) gydztes jelolt gépeket. Talaltam is egy gépet, ami kétszer annyi
ideig tud futni, mint a jelenlegi Marxen-Buntrock gép (88. abra), de az is igaz,
hogy egy moddositott Turing gép definiciot hasznalok és a kapott gép (89. abra)
a Marxen-Buntrock gépbdl ezzel a modositassal is konnyen megkaphato. (Tehat
jogosan meriilhet fel a kérdés, hogy a kapott gépet egyaltalan kiilon gépnek
lehet-e tekinteni.)

88. abra: Marxen és Buntrock gyozelemre kandidalo
gépe
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89. dbra: A rekombinalt gép
E két gép esetén igaz, hogy a (1; 1) -> (1; 1;->) (1-esekbdl allo blokkot atlépd)
szabaly lecseré¢lheté a (0; 0) -> (1; 1;-=>), (1; 1) => (0; 0; |) szabalyokra
(altalaban persze nem, hiszen a BB probléméban az allapotszam rogzitett).

(1,1,->) o 0,1,-= o
& -

91. dbra: (0; 0) -> (1; 1;->), (1; 1) -> (0;

90. dbra: (1; 1) > (I; 0: )
1;->)

1.5 Kiriptografia mobiltelefonon

A TARIPAR 2008 [TARIPARC] (Lokalis és regionalis tartalomipar
fejlesztése, innovativ értéknodvelt szolgaltatdsok keretrendszerének kialakitasa
adatvagyonok hasznositdsara cimii) palyazat keretében kezdtem egy hibrid
kriptorendszeres Java ME — Java EE kliens-szerver architekturdju, a Bouncy
Castle’® csomagot hasznaldo alkalmazas fejlesztésébe'™. Az alkalmazis
funkcionalis részeinek (példaul mobil kliensen RSA vagy ElGamal kulcspar
generalasa) futasi idejének elemzésébdl irtuk hallgatoimmal a [TARIPAR]

cikket.

Ugyanezen projekten beliil foglalkozunk szakhatosagi informatikai
rendszerek térinformatikai jellegii adatainak megjelenitésével is [MAPS].

133http://www.bouncycastle.org/
134http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/k/ TARIPAR BN.odp,

http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/k/ TARIPAR BN.pdf
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Késziilék Futasi id6 [ms]"*

Nokia 2600 classic 6.739.758

Nokia E51 12.944

Motorola V&
Motorola U9

4. tablazat: RSA kulcspar generdlasa

A tablazat szinkodjai:

sarga — masodperces nagysagrend,
z6ld — perces nagysagrend,
piros — 6ras nagysagrend.

135A Rabin-Miller teszbdl kifolydlag is az értékeknek nagy szorasa van, itt egyszeriien a
legkisebb mért érték szerepel.
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| 2| SFALL0.0. 1L far FerSML {from the "Saccer Game 4u OSE", http://javacska.sourcefarge.net/ mabile game) EI@
Magyar-Francia GHLU GPL Y3
= 11
The 1994-th matches S: screenshot
R: home socceral
B: away socceral

I E: sum socceral
. \ rf T: tactics lines
\ Il / F: players
a /- = L:the hall
3 < > home socceral box
Haway socceral box

\ C:sum socceral box

: : Atadds KEkE -» Kék3
SFA11 0.0.1 for FerSML {fram the "Soccer Game 4u OSE", hitpiijavacska.sourceforge.net! mobile game)

92. abra: Jol latszik a Socceral Force Applet for FerSML programon a mobil jaték ordksége.

1.6 A labdarugas szimulacios jeloldnyelv

2010 elején szamos labdartgassal kapcsolatos projektet inditottunk el a
Debreceni Egyetemen. Téziseink szempontjabol ezek koziil a legfontosabb a
labdarugas szimulacios jelolonyelv, mert ennek gyodkerei a jelen dolgozat
kapcsan megnyitott és itt bemutatott ,,Focijaték Neked OSE” mobil jatékon
alapulnak. Magat az otletet €s az emlitett mobil jaték orokségét a [FerSML]
publikaciéban mutattuk be. A magyar szakmai kozosségnek [FerSML Hir]-ben
mutattuk be elképzeléseinket. Az elinditott labdarugassal kapcsolatos
projekteket tekinti at a [DVSC] munka. Az [OSMG SOCCER] cikk ¢és a
[NEHOGY MAR MEGINT] konyv a mobiltelefonos jaték focis
tovabbfejlesztéseit mutatjak be. A [SOCCERAL FORCE] onarchivalt munka
pedig egy aktualis pillanatfelvételt ad az eddig tett témabeli eréfeszitéseinkrol.
Hogy a projekt iranti nemzetkdzi érdeklddést kiszolgalhassuk, a labdarugés
szimulacios jelolonyelvvel kapcsolatos fejlesztést a SourceForge.net portalon, a
Football(er) Simulation Markup Language (FerSML, Footballer and
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Football Simulation Markup Language), projekt*® név alatt koordinéljuk.
Megemlithetjiik, hogy a tudomanyos érdeklddés mellett, a téma jellege miatt
tarsadalmi érdekl8dés is van'"13%13,

A FerSML projekt célja egy a labdarugas szakmai stabok munkajat érdemben
tamogatni képes, szimulacio alapt szakértdi rendszer 1étrehozasa. A 92. 4bra a
szimulacios kornyezet kialakitasat segitd egyik programom, az SFA-11
(Socceral Force Applet 11 for FerSML) program pillanatfelvételét mutatja.
Ennek kapcsan megjegyezhetjiik, hogy a FIFA lapjairol kinyerhetd
vilagbajnoksagok és a szimuléacios vilagunkban lejatszott vilagbajnoksagainkon
a vizsgalt mennyiségek (példaul a 16tt 6sszes golok szama) azonos eloszlasbol
vald szarmazéasdnak nullhipotézisét nem kellett elvetnink [SOCCERAL
FORCE].

111.1.6.1 Elosztott szurkoloi avatar adatbazis

A FerSML platform fejlesztéséhez, példaul az avatarok (végso, de legalabbis
adott fejlédési ugras utan ,,kiadhato) szerkezetének kialakitdsdhoz, s az ezzel
parhuzamos szimulacids szoftver megirdsdhoz sziikségesek a jatékosokat és a
jatékot jellemzd mérési adatok. Ezen tal a platformra €piild munkaknal, ha még
a hazai csapat avatdrjai meg is vannak, nincsenek meg a vendég csapatot
jellemzok. Ezekre a kérdésekre adnak egyfajta kozosségi valaszt a szurkoloi
avatarok. A [SAVATAR] munkéban bemutatott elképzelés szerint a futballt
szeretd €s értd szurkolok ,,figyelik meg” a jatékot és szolgaltatjak az adatokat.
Ennek tarsadalmi bedgyazasat, illetve a kapcsolodd kozosségépitést tobb
blogon ¢és forumon folytatjuk. Szokasos kritika éri ennek a megkdzelitésnek a
szubjektivitsat, de ez rendszer szinten kezelhetd [AVA-TAR].

crer

készitjiik fel, ennek tesztelésében segithet majd aktualis [ALTTAB] munkank,
melyben a Google PageRange algoritmusaval allitjuk eld a bajnoki tabellak
alternativait.

lll.1.6.2 Szimulacié alapu szakértbi rendszer

A FerSML sziikebb értelemben (a parhuzamosan ¢és elvalaszthatatlanul
fejlesztés alatt allo) szimulacid alap labdarugés szakmai szakértéi rendszer
inputja. Jellemzi az adott csapat labdarigoit, vezetd edzoéjét €s magat a

136https://sourceforge.net/projects/footballerml/
137http://www.frissradio.hu/?q=audio/by/title/foci - 1 r sz

138http://www.frissradio.hu/?g=audio/by/title/foci - 2 r sz

139http://www.frissradio.hu/?q=audio/by/title/foci - 3 r sz
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A szimulacié avatarja

?i'mpact_of_skmv O

<dribbling>
<factor name=

"ball technique”
percent="30"f=

" avatarok reprezentalta csapatok

<factor , mérkozések millioit jatsszak le.
name="guickness
percent="20"f= !

‘\’ =~ A szimulacios szoftver, melyben az‘Q

o

A labdarugdk avatarjai

Az edzd avatarja

A

<tactics=

=foothall_sense=97. .
<ball_technique=92...
<quickness=87 .. ;play ST
<fsklls> ;formation name=

;gaining_the_balb "Hungarian sytle">|

<in_midfield=

=probability

distance_of_ball="0.5">
Hl||| 088

A hazai csapat | Avendég csapat
93. abra: A FerSML platform.
szimuldcios modellt is, avagy a szoban forgd szakértéi rendszer
terminoldgidjaban jellemzi a rendszer avatdrjait (lasd a 93. dbrat). A szimulacid
szempontjabol az avatarok olyan informdacidkat tartalmaznak, amik lehetévé
teszik, hogy a szimulacios modellben az avatarok reprezentalta entitasok létezni
tudjanak. Az avatdrok korabbi és aktudlis verzidi megtalalhatoak a projekt
http://sourceforge.net/projects/footballerml/ honlapjan.

1.7 A Javacska Kupa

Egy Mobil programozéas laborbeli hallgatom LEGO NXT versenyautd
felvetését egészitettem ki azzal, hogy specifikaljunk egy versenykornyezetet,
amit konnyen ki tudnak alakitani mas egyetemeken is és ott versenyeztessiik
robot autdinkat. Elképzeléseinket a [DDN-JAVACSKA] kézleményben
mutattuk be. Jelenleg a leJOS Java viselkedés API alapt autdinkkal a tesztelés
folyik: 15 hallgatom 4 istalloban jelenik meg a TDK aktuélis helyi fordulojan.
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A tervezett palya egy korai tesztelését lathatjuk a
http://www.youtube.com/watch?v=59Uq1-xgQDc YouTube videon.
(Hallgatoimmal hamarosan elkésziilink a Jdvdacska Cup: Developing a
Standard Robot Car Racing Platform cimi kéziratunkkal, melyben nemzetkozi
szinten mutatjuk be a kupat.)

111.1.7.1 Robot testben mobil Iélek

Illetve folyamatban van egy tovabbfejlesztés: a Kiterjesztett
Javacska Kupa, melyben azon Otletem megvalositasan dolgozunk a
hallgatoimmal, hogy a Javacska Kupadban a robot autok a rajuk helyezett
mobiltelefon kamerdjdval (az ultrahangos szenzort kivaltva vagy azt
kiegészitve) lassanak a palyan.

Ennek soran a Java ME telefonos csapat Ugy tlinik, jelen pillanatban
nem ¢érhet el sikert, mert a felvételeket nem tudjuk elég gyakran elkésziteni.
(Felmertiilt bennem, hogy tobb, példaul 6t-hat késziiléket téve a roborta elég
gyakoriak lehetnek a felvételek, ha idébeli miikodésiikben egyenletes eloszlast
feltételeziink. Ebben az irdnyban nem késziiltek tesztek, az elvben biztatd, hogy
nem kell mast tenniink, mint ugyanazt a szoftvert ratenni a késziilékekre ¢€s
maris mehet a tesztelés, hiszen mindegy, hogy egy vagy o6t késziilék szall be a
piconet'* kialakitasaba.)

Viszont az Otlet implementalasaba kezdetektdél bekapcsolddo,
Balazs Adam hallgatom szervezte ¢€s vezette C++-os, Nokia 900 késziilékre
alapozo csapat kameras eredményei biztatoak.

140Mert a telefonok és a tégla BT kommunikalnak.
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IV. Szintézis

Josolni az informatikaban halatlan feladat, itt mi sem vallalkozunk
ra. Inkéabb azt irjuk le, hogy az eddigiek tiikrében milyen informatikai jovében
szeretnénk ¢€lni. Hitlink szerint a szoftverfejlesztésben az open source cimkével
ellathat6 fejlesztések, ha konvergenciat nem is mutatnak, de rendelkeznek
néhany torlodéasi ponttal. Ilyen pontok indikdtorai példaul a GNU vagy a
Creative Commons licencek. A torlddasi pontok nem csupén a szoftver, hanem
a tartalomfejlesztést is uralni fogjak. Ezt aldtdmasztani a szintézisben Gjra nem
akarjuk, esetleg két eddig nem (példaul a 1L2.2 MINIX, Linux, GNU és nyilt
forraskod cimii pontban sem) emlitett hasznalati esetet emlitiink még:

a) Szoftver tekintetében ime a Gartner predikcidja'*': ,,By 2012, 80 per
cent of all commercial software will include elements of open-source
technology.”

b) Tartalom tekintetében pedig gondoljunk a Human Genom Projektre,
vagy a dolgozatban is ismertetett Javat tanitok digitalis tankonyv
,, Genomi, aminosay vagy akar tetszoleges szekvenciak
osszehasonlitdisa” cimii pontjara, ahol — Swinges bevezetd példaként —
az ember'?, az egér'® és a C. elegans fonalféreg' alfa tubulin 2
Commons Attribution-NoDerivs”'* licenc hatasa alatt gazdagitjak az
emberi kultirat.

A sajat magunk altal, a L.2.5.4 Van hatarérték? cimii pontban feltett: hogy
konvergenciat mutatnak-e ezek a valtozasok? A nyilt forrdsu fejlesztésekben
valo részvétel a jovo onkifejezési formdja lesz-e? Ha igen, akkor mire kell
megtanitanunk didkjainkat, hallgatoinkat, hogy ebben az uj vilagban ki tudjak
fejezni magukat? — kérdésekre vannak hatdrozott vélaszaink. A Minix
elinditotta ,, Az olvaso egy valodi operdcios rendszert boncolgathat, hogy ldssa,
milyen az beliilrél, ahogy a bioldgus hallgatdé békdat boncol.”'* eszme mai
lizenete, a mi olvasatunkban: , nyilt forraskodot az oktatasba” [OSMG for
EDU]J, [OSMG SOCCER]!

141Gartner Highlights Key Predictions for IT Organisations and

Users in 2008 and Beyond, http://gartner.com/it/page.jsp?id=593207
142http://www.expasy.org/uniprot/Q13748

143http://www.expasy.org/uniprot/P05213

144http://www.expasy.org/uniprot/P34690
145http://creativecommons.org/licenses/by-nd/2.5/

146Andrew S. Tanenbaum, Albert S. Woodhull: Operacids rendszerek, PANEM 1999.
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IV.1 Osszefoglalégs
Disszertacionk kapcsan f6 célkitlizéseink a kovetkezok voltak:
« néhany Eurosmobil jaték megnyitasa,

- amegnyitott jatékok apropdjan egy egyetemi fejlesztdi kozosség
felépitése,

- amegnyitott jatékok tovabbfejlesztése.

A jelen értekezésben és a tézisfiizetben bemutattuk, hogy mindharom pontot
maradéktalanul teljesitettiik. Az irds megkezdésekor a megnyitott jatékok koziil
ugy tint, hogy — erds matematikai, illetve a tervezett halozati részek
technologiai hattere kapcsdn — leginkdbb az ezoterikus jaték ad majd
lehetdséget a gyors tovabbfejlesztésekre.

Am a vérakozassal ellentétben a focis jatékok tovabbfejlesztése
indult meg nagy lendiilettel. Az ismertetett tovabbfejlesztések és DDN
projektek koziil tobbekben megvan a lehetdség, hogy nemzetkdzi szinten is
érdeklddést valtsanak ki, de a beindult focis projektek kapcsan biztos vagyok a
széleskorli nemzetkdzi érdeklédés kialakulasaban'?’. Ennek vetiileteként a most
beinduld focis munkdk remek lehetdséget adnak az ipari egylittmikodésre,
hallgatéi projektmunkara, szakdolgozati és diplomamunka téma kiirdsra és
egyben az Informatikai Kar Doktori Iskoldjanak egy téma kiirdsara. Arra
torekszek majd, hogy a labdarigassal kapcsolatos fejlesztés a matematikai
gyokerti debreceni informatika zaszl6shajojava valjon a kozeli jovoben.

147A jelen honapban (2010.05.28) a kapcsolodd Maven projektek letdltési szdma igy alakul:
United States 120 (75%), Saudi Arabia 14, Hungary 12, Turkey 3, Korea 3, Canada 2,
Germany 2, ...
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V. lIrodalomjegyzék

Az irodalomjegyzéket tartalmilag szervezziik, melynek végén kiilon
kitériink a sajat eredményekre.
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jatékaink fejlesztése kapcsan felhasznalt irodalmat.

V.41 Hetedik Szem

[ILLUZIO KONYV] Daniel M. Wegner: The Illusion of Conscious Will,
MIT Press, 2002.

[BEHAJLIT CIKK] Liider Deecke Peter Scheid, Hans H. Kornhuber:
Voluntary finger movement in man: Cerebral potentials and theory, Biological
Cybernetics 23., 1976.

[LIBET KiSERLETEI] Libet B. et al.: SUBJECTIVE REFERRAL OF THE
TIMING FOR A CONSCIOUS SENSORY EXPERIENCE, Brain (1979), 102,
193-224.

V4.2 LEGO
[LEJOS] LeJOS, Java for Lego Mindstorms: http://lejos.sourceforge.net

132


http://lejos.sourceforge.net/
http://www.citebase.org/abstract?id=oai:arXiv.org:0906.3749
http://crd.lbl.gov/~dhbailey/dhbpapers/bbp-alg.pdf
http://complearn.sourceforge.net/

[LEGO MINDSTORMS] LEGO.com MINDSTORMS NXT Home.
http://mindstorms.lego.com.

Anthony. J. Hirst et al.: What is the Best Environment-Language for Teaching
Robotics Using Lego MindStorms, Artif Life Robotics (2003) 7:124-131.

[MIT MEDIA LAB] To mindstorms and beyond: evolution of a construction
kit for magical machines, Morgan Kaufmann Publishers 2000.

[LEGO NXT KONYV] Brian Bagnall: Maximum Lego NXT:
Building Robots with Java Brains, Variant Press, 2007.

[LEGO CONSTRUCTOPEDIA] Fred G. Martin: The Art of LEGO Design,
http://www.handyboard.com/techdocs/artoflego.pdf,

V.4.3 Hangyak

[HANGYAT] Vasudevarao Nugala: Paralell implementations of
individual-based models in biology: bulletin- and non-bulletin-board
approaches. BioSystems 45 (1998) 87-97

[HANGYAZ2] Deborah M. Gordon: The development of organization
int ant colony. American Sciencist 83 (1995) 50-58., (eldszor a kdlesonkapott
Pappné Czappan Mariann magyar forditasa).

V.4.4 Evolucio vs. Teremtés

[JAYNES] Marcel Kuijsten: Reflections on the Dawn of Consciousness: Julian
Jaynes's Bicameral Mind Theory Revisited, Julian Jaynes Society}, 2007.

[JAYNES-T] Julian Jaynes Society: Exploring Consciousness and the
Bicameral Mind Theory since 1997, http://www.julianjaynes.org, 2008.

[ISTENI] Richard Dawkins: Isteni téveszme, Nyitott Konyvmiihely, 903 —
909, 2007.

[HAR] Katherine S. Pollard et al.: Forces Shaping the Fastest Evolving
Regions in the Human Genome, http:/www.plosgenetics.org/article/info
%3Adoi%2F10.1371%2Fjournal.pgen.0020168, 2006.

[CHIMP] The Chimpanzee Sequencing and Analysis Consortium, Initial
sequence of the chimpanzee genome and comparison with the human genome,
http://www.nature.com/nature/journal/v437/n7055/full/nature04072.html, 2005.

[VITANYI] Paul Vitanyi et al..The Similarity Metric,
http://citeseer.ist.psu.edu/li03similarity.html, 2003.

133


http://citeseer.ist.psu.edu/li03similarity.html
http://www.nature.com/nature/journal/v437/n7055/full/nature04072.html
http://www.plosgenetics.org/article/info%3Adoi%2F10.1371%2Fjournal.pgen.0020168
http://www.plosgenetics.org/article/info%3Adoi%2F10.1371%2Fjournal.pgen.0020168
http://www.julianjaynes.org/
http://www.handyboard.com/techdocs/artoflego.pdf
http://mindstorms.lego.com/

[DARWIN] Charles Darwin: A fajok eredete természetes kivalasztas
utjan, http://mek.oszk.hu/05000/05011/html.

[EVA] Allan Wilson et al.: Mitochondrial DNA and human evolution,
Nature, 325, p. 31 — 36, http://www.nature.com/nature/ancestor/pdf/325031.pdf,

http://bioinformatics.usip.edu/zauhar/BI898/2006F/CannStoneking Wilson.pdf,
1987.
[INGMAN] Max Ingman: Mitochondrial genome variation and the

origin of modern humans,
http://www.nature.com/nature/journal/v408/n6813/full/408708a0.html, 2000.

[TEREMTES] Teremtés konyve,

http://mek.oszk.hu/00100/00176/html/ter.htm.

[MTA] A Magyar Tudoméanyos Akadémia Elndkségének allasfoglaldsa a
darwini  evolucidos elmélet védelmében ,  http:/mta.hu/index.php?
1d=634&no_cache=1&backPid=390&tt news=8007&cHash=7¢c24a54526,
2008.

[WIKI] Kreacionizmus: http://hu.wikipedia.org/wiki/Kreacionizmus, 2008.

V.5 Javacska

[ANDRISKA J.K.II] Andriska Janos: Robotok az oktatdsban, Beszamol¢ a II.
Javacska konferenciarol. Konyvtari Levelezd/lap, 2005. aprilis,

http://epa.oszk.hu/00300/00365/0004 1/pdf/16-20.pdf

[PAPERT KONYV] Seymour Papert: Mindstorms: children, computers, and
powerful ideas, Basic Books, 1980.

V.6 Kobz6sség
[SETI] SETI@home. http://setiathome.ssl.berkeley.edu

[SETI@HOME)] David P. Anderson et al.: SETI@home: an experiment
in public-resource computing, Communications of the ACM archive, Vol 45 ,
Issue 11, 56 — 61, 2002.

[BOINC] David P. Anderson: BOINC: A System for Public-Resource
Computing and Storage, International Conference on Grid Computing,
Proceedings of the 5th IEEE/ACM International Workshop on Grid Computing
4-10,2004.

[SZTAKI BOINC] KORNAFELD ADAM: K6z6sségi eréforras-megosztas

134


http://setiathome.ssl.berkeley.edu/
http://epa.oszk.hu/00300/00365/00041/pdf/16-20.pdf
http://hu.wikipedia.org/wiki/Kreacionizmus
http://mta.hu/index.php?id=634&no_cache=1&backPid=390&tt_news=8007&cHash=7c24a54526
http://mta.hu/index.php?id=634&no_cache=1&backPid=390&tt_news=8007&cHash=7c24a54526
http://mek.oszk.hu/00100/00176/html/ter.htm
http://www.nature.com/nature/journal/v408/n6813/full/408708a0.html
http://bioinformatics.usip.edu/zauhar/BI898/2006F/CannStonekingWilson.pdf
http://www.nature.com/nature/ancestor/pdf/325031.pdf
http://mek.oszk.hu/05000/05011/html

alapt szamitasi modell alkalmazasa a gyakorlatban, SZTAKI Desktop Grid,
Hiradastechnika.

V.7 OS

[MINIX KONYV] Andrew S Tanenbaum, Albert S Woodhull: Operating
Systems Design and Implementation (3rd Edition), Prentice Hall, 2006.

Jorrit N. Herder, Herbert Bos, Ben Gras, Philip Homburg, Andrew S.
Tanenbaum: Reorganizing UNIX for Reliability, In Proc. 11th Asia-Pacific, 81-
94, 2006.

[4 KERNEL] Diomidis Spinellis: A tale of four kernels, ACM ICSE
'08: Proceedings of the 30th international conference on Software engineering,
381-390, 2008.

[RHEL IBM ¢és FOSS] Munga, Neeshal and Fogwill, Thomas and Williams,
Quentin: The adoption of open source software in business models: a Red Hat
and IBM case study, SAICSIT '09: Proceedings of the 2009 Annual Research
Conference of the South African Institute of Computer Scientists and
Information Technologists, http://doi.acm.org/10.1145/1632149.1632165

V.8 Egyeb

[INSECT LEVEL] Rodney A. Brooks: Intelligence without representation,
Artificial Intelligence, 47, pp. 139-159 (1991).

[CYCOMP] T. J. McCabe: A Complexity Measure, IEEE
Transactions on Software Engineering, 2/4, pp.308-320, 1976.

[NHIT KONYV] Domolki Balint et. al.: Egen-foldén informatika: az
informacios tarsadalom technoldgiai tavlatai, Typotex, 2008.

[MARX KONYV] Marx Gyorgy. Gyorsulo ido. Typotex. 2005.

[CSIKSZENTMIHALYT] Csikszentmihdlyi Mihdly: Az aramlat : a
tokéletes ¢lmény pszichologiaja, Akadémiai Kiado, 1997.

[KAPCSOLAT MOZI] Zemeckis Robert: Contact.
http://www.imdb.com/title/tt01 18884, 1997.

[KAPCSOLAT REGENY] Sagan Carl: Kapcsolat. Edesviz. 1993.

[A. GROVE] Andrew S. Grove: Csak a paranoidok maradnak fenn,
Bagolyvar, 1998.

[DOOM KONYV] Kushner David. A DOOM LEGENDAIJA. VogelBurda.

135


http://www.imdb.com/title/tt0118884
http://doi.acm.org/10.1145/1632149.1632165

2004.

[WIGNER] Wigner, E.: Remarks on the mind-body question, The Scientist
Speculates, pp. 284-302. (1961). Wigner, E.: Remarks on the Mind-Body
Question, Symmetries and Reflections, Indiana University Press (1976).

[VEKERDY KONYV] Vekerdy Tamas: A pszicholégus tjra valaszol, Sanoma,
2005.

136



V.9 Sajat eredmények

V.9.1 Lektoralt szakkonyvek

[JAVAT TANITOK] Bdtfai Norbert, Juhdsz Istvin: Javit tanitok, Bevezetés a
programozdasba a Turing gépektol a CORBA technologiaig, Kempelen Farkas
Felsooktatasi Digitalis Tankonyvtar (2007) A Felséoktatasi Tankonyv- és
Szakkonyvpalyazat, DIGIT 2005 palyazat keretében irt digitalis szakkényv, pdf
a4 valtozataban 456 oldal. Az elektronikus pdf valtozat elérheté a:
http://www.tankonyvtar.hu/site/upload/pdt/b10108.pdf cimen egy béngészhetod
pedig a  http.//www.tankonyvtar.hu/informatika/javat-tanitok-javat-080904

cimen. (Lektorok: KOROTLJ AGNES, DE IK demonstrdator, VAGNER ANIKO,
Andrassy Gyorgy Kozgazdasagi Szakkozépiskola, matematika-informatika
tanar .)

[FANT. PROG.] Batfai Erika, Batfai Norbert: Fantasztikus programozas 1.,
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5_0_0.pdf, (Szakmai lektor: MARADI ISTVAN, Westel Mobil Tavkozlési Rt.,
vezérigazgato-helyettes; Pedagdgus lektor: AGOSTON TAMAS, Kossuth Lajos
Gyakorlé Altaldnos Iskola, informatika tandr; Iskolai kényvtdros lektor:
ORVOS EDINA, Kossuth Lajos Gyakorlo Altalénos Iskola, matematika-
konyvtdros tandr; Tanuld lektor: CSORVASI GABOR, Kossuth Lajos Gyakorlé
Altalanos Iskola, tanulo; Nyelvi lektor: DR. GOMBA SZABOLCSNE Debreceni
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miiszaki és informatikai képzésekre cimii) palyazat keretében irt digitdlis
szakkonyv, pdf a4 valtozataban 120 oldal. Egyelore kéziratban all
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Szimeonov Gy., Vaskd6 G., Dr. Terdik Gy. (2010): Miiholdas
helymeghatarozds alkalmazdsa a labdajatékokban, Az elmélet és a gyakorlat
talalkozasa a térinformatikaban, Szerk.: Dr. Loki Jozsef - Demeter Gabor
ISBN: 978-963-06-9341-7, Rexpo Kft. 2010, pp. 223-231.

[MAPS] Batfai N., (2010): Mobiltelefonos interfész; szakhatosdgi
térinformatikai rendszerekhez, Az elmélet ¢és a gyakorlat taldlkozisa a
térinformatikaban, Szerk.: Dr. Loki Jozsef - Demeter Gabor ISBN: 978-963-06-
9341-7, Rexpo Kft. 2010, pp. 215-223.

V.9.8 Onarchivalt cikkek

[SOCCERAL FORCE]|N. Batfai, “The Socceral Force”, ArXiv e-prints,
(2010), http://adsabs.harvard.edu/abs/2010arXiv1004.2003B

[BB1] N. Batfai: On the running time of the shortest programs. CoRR,
abs/0908.1159, (2009), http://adsabs.harvard.edu/abs/2009arXiv0908.1159B

[BB2] N. Batfai: Recombinations of busy beaver machines. CoRR,
abs/0908.4013, (2009), http://adsabs.harvard.edu/abs/2009arXiv0908.4013B

[IDLE] N. Batfai. A conceivable origin of machine consciousness in the idle
process. CoRR, abs/0909.5064, (2009),
http://adsabs.harvard.edu/abs/2009arXiv0909.5064B

V.9.9 Benyujtott cikkek
[BB3] Norbert Batfai: How long do the shortest programs run for?
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(bekiildve az Acta Cybernetica-ba, jelenleg biralat alatt)

[OSMG for EDU] Norbert Batfai, Erika Batfai, I1dikd6 PSenakova: Javdacska
One: Open Source Mobile Games to Revolutionize Education of
Programming (bekiildve az Teaching Mathematics and Computer Science-be,
jelenleg biralat alatt)

[TARIPAR] Norbert Batfai, Péter Molnar, Béalint Rabai, Istvan Tari:
Cryptographic measures on Java-enabled mobile phones (ICAI 2010,
bekiildve, jelenleg biralat alatt).

[OSMG SOCCER] Norbert Batfai: Open source mobile games for education
(ICAI 2010, bekiildve, jelenleg biralat alatt).

Maria Molnarné Nagy, Norbert Batfai: Providing software reengineering
technical expertise based on similarity metric, (ICAI 2010, bekiildve, jelenleg
biralat alatt).

[TARIPARC] Laszl6 Aszalds, Norbert Batfai, Laszlo Csirmaz, Janos Follath,
Enik6é Hajduné Pocsai, Tamas Herendi, Tiinde Kovacs, Zoltdn Matolcsy, Attila
Pethd, Péter Varga: Secure utilization of local and regional data assets
through mobile environments (ICAI 2010, bekiildve, jelenleg biralat alatt).

[SAVATAR] Batfai, N., Batfai, E.(2010): Distributed Supporter
Avatar Database In World Football, submitted.

[ALTTAB]Batfai N., Batfai E.(2010): Nemzeti labdarigé bajnoksdgok
osszehasonlito vizsgalata, (A Comparative Study on National Football
Championships ), bekiildve.

[AVA-TAR] Batfai N., Batfai E.(2010): Kis XML dallomdnyok
gylijteményeinek kezelése a labdarugdsban (Organizing the Collection of
Small XML Files in Football), bekiildve.

V.9.10 Cikkek konferencia kiadvanyokban

Antal Péter, Batfai Norbert, Fazekas Istvan, Jeszenszky Péter: A4 mobiDIAK
oktatdsi portdl, Informatika a felsdoktatdsban 2005, konferencia eldadés és
cikk a kiadvanyban.

Antal Péter, Batfai Norbert, Jeszenszky Péter: A mobiDIAK oktatdsi portdl
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megvalositdsa, Informatika a felsdoktatasban 2005, konferencia eléadas és cikk
a kiadvanyban.

Batfai Norbert: Javdcska és az informatika tandarképzés, Informatika a
Felsooktatasban, Debrecen, 2005.
http://agrinf.agr.unideb.hu/if2005/dokumentumok/IF2005-Absztrakt-kotet.pdf

Batfai Norbert: A Java gyakorlati oktatasa és a piaci érdeklodés taldalkozasa,
Informatika a felsGoktatasban 2002.

[TELEC] Batfai Norbert, Pere Zsolt, Jeszenszky Péter, Moricz Ferenc, Erdei
Szabolcs: A TELEC Tavszamolo Rendszer, Informatika a Fels6oktatasban,
Debrecen, 1999.

V.9.11 Egyéb cikkek

Batfai Erika, Batfai Norbert, Virdgos Marta: Jdvdcska — Internet csak
gyerekeknek, avagy fantasztikus a programozds, Konyvtari Levelezd Lap,
2004. 4. szam.

Batfai Erika, Batfai Norbert: Javdacska, avagy lépj be a tuddis mesés
birodalmaba! eVilag, 2004. 7. szam.

V.9.12 Felkért és konferencia eléadasok

[JAVA 10] Batfai Norbert, Batfai Erika (EUROSMOBIL): 4 mobil
jatékfejlesztés elmélete és gyakorlata és a kék (JSR 82) jatékok, 5. Sun Java
Fejlesztoi Nap, Budapest, 2005.

[ICAI 2010] N. Batfai, “Open source mobile games for education”, (conference
lecture) 8th International Conference on Applied Informatics, Eger, 2010.
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/opensource/ICAI OpenSourceMobileGames

ForEdu.pdf

[INFO SAVARIA 2009] Batfai Norbert: 4 Java csodalatos vilaga, INFO
Savaria, Szombathely, 2009
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOSavaria2009_BN.pdf
http://www.infoera.hu/infosavaria2009/ea/bn.pdf

[MMO 2009] Batfai Norbert, Batfai Erika, I11dik6 PSenakova : Nyilt forrasu,
mobiltelefonos jatékok az oktatasban, Multimédia az oktatasban, Debrecen,

20009. http://www.slideshare.net/mmo2009/nylt-forrs-mobiltelefonos-jtkok-az-
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http://agrinf.agr.unideb.hu/if2005/dokumentumok/IF2005-Absztrakt-kotet.pdf

oktatsban

[INFO ERA 2009] Batfai Norbert, Batfai Erika, Ildiké PSenakova : Nyilt
forrdsii, mobiltelefonos jatékok az oktatisban, INFO ERA, Fiizesgyarmat,
2009. http://www.infoera.hu/infoera2009/ea/batfai.zip,
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/INFOERAvideoval.ppt

[GYB NAP] Batfai Norbert: 4 mobil jatékfejlesztés elméleti és gyakorlati
momentumai, Gyires Béla Informatikai Nap, Debrecen, 2005.
http://www.inf.unideb.hu/kutatas/gybin/gybin04/Batfai Norbert.pdf

Antal Péter, Batfai Norbert, Fazekas Istvan, Jeszenszky Péter: A mobiDIAK
oktatasi portdl, Informatika a felsdoktatdsban 2005, konferencia eldadés és
cikk a kiadvanyban.

Antal Péter, Batfai Norbert, Jeszenszky Péter: A mobiDIAK oktatdsi portdl
megvalositdsa, Informatika a felséoktatasban 2005, konferencia eléadas és cikk
a kiadvanyban.

[JAVACSKA IF2005] Batfai Norbert: Jdvdcska és az  informatika
tandarképzés, Informatika a Fels6oktatasban, Debrecen, 2005.,
http://javacska.lib.unideb.hu/ea/IF_2005/Javacska InfoTanarkepzes If2005.pdf

Batfai Norbert: A4 Java gyakorlati oktatasa és a piaci érdeklodés taldalkozdsa,
Informatika a felsGoktatasban 2002.

Batfai Norbert, Batfai Erika: Jdvdcska és Hangydcska — programozds csak
gyerekeknek, INFO Era, Békéscsaba, 2004.

[INFO SAVARIA] Batfai Norbert, Batfai Erika: Fantasztikus a programozdas,
INFO Savaria, Szombathely, 2004.
http://javacska.lib.unideb.hu/ea/InfoSavaria2004/Fantasztikus_a_programozas_

vortalra.pps

[FANT. PROG. I1.JK] Batfai Norbert: Fantasztikus programozas, 11. Javacska
konferencia, Budapest, 2005.
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus programozas.pdf
http://javacska.lib.unideb.hu/konf2/ea/Fantasztikus programozas.txt

Batfai Norbert: Iskola a jovoben, 11. Javacska konferencia, Budapest, 2005.
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http://www.infoera.hu/infoera2009/ea/batfai.zip
http://www.slideshare.net/mmo2009/nylt-forrs-mobiltelefonos-jtkok-az-oktatsban

Batfai Norbert, Pere Zsolt, Jeszenszky Péter, Moricz Ferenc, Erdei Szabolcs: 4
TELEC Tavszamolo Rendszer, Informatika a Felsooktatasban, Debrecen, 1999.

V.9.13 Szakmai dijak

Az Ev Informatikai Oktatéja 2008-ban, a Magyarorszagi Vezetd
Informatikusok Szovetségének dija (http://computerworld.hu/atadtak-az-ev-
informatikai-oktatoja-2008-dijat.html).

L. helyezést a Sun és a Nokia Mobil Java Fejlesztdoi Versenyén 2004-ben, a Ha
hivsz, tamadok!, H.A.H nevli halézati (Java EE — Java ME) mobil
jatékprogrammal (EUROSMOBIL).

[PRIZMA] L. helyezés a Java Szévetség (1999, Sun, IBM, Oracle, Novell,
IQSoft) Java Programozasi Versenyén a Prizma nevi szervlet programmal.

II. helyezés a Motorola JavalJaték Versenyén 2004-ben, a Szenvedély nevil
mobiltelefonos programmal (EUROSMOBIL).

Kozépdontébe jutds a Sulinet Programiroda és a Microsoft Magyarorszag
Verseny 2004 - Az innovativ oktatds versenyén Az én robotom I., II és a
Fantasztikus robotok anyaggal (Batfai Erikéval és Apagyi Adrienn, Szegedi
Zoltan tanulokkal).

V.9.14 Palyazatok

V.9.14.1 Szoftver és kényv

[JAVACSKA VORTAL] Javacska — Internet csak gyerekeknek, ITEM 2002.,
Azonositd szam: 16021019, http://javacska.lib.unideb.hu. A  szakmai
jelentés:http://javacska.lib.unideb.hu/dok/jelentes.doc (wapos feliillet 2003-bol:
http://javacska.lib.unideb.hu/index.wml)

[FANT. PROG.] Batfai Erika, Batfai Norbert: Fantasztikus programozas 1.,
Debrecen, DEENK 2004., 217 oldal. (Az elektronikus valtozat elérheto:
http://javacska.lib.unideb.hu/konyv/bv-naploja-kezirat-1-5 0 0.pdf)

V.9.14.2 Szoftver

[MOBIDIAK PORTAL] A mobiDIAK 6nszervezé mobil portal (IKTA,
OMFB-00373/2003), 2003-2006.,
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http://iam035.inf.unideb.hu/mobidiak/main.mobi
GNU Iterator, a legijabb generacids portal szoftver (ITEM, 50/2003), 2003.

V.9.14.3 Digitélis kényv

Felséoktatasi Tankonyv- és Szakkonyvpalyazat, DIGIT 2005. Lasd [JAVAT
TANITOK].

V.9.15 Az értekezéshez szorosan kapcsolodoé szoftverek

Footballer and Football Simulation Markup Language and related Software:
https://sourceforge.net/projects/footballerml/ (2010). Lasd még [SF-FerSML].

Javacska One: https://sourceforge.net/projects/javacska/ (2010).

EUROSMOBIL: Ha hivsz, tamadok!, H.A.H nevi halézati (Java EE — Java
ME) mobil jatékprogram. http://www.eurosmobil.hu/pdf/HAH-
NehanyScreenshot.pdf

EUROSMOBIL: Kék USS Megtorped6z (Java halézati Bluetooth, JSR 82
jaték).
http://www.eurosmobil.hu/pdf/SunFejlesztoiNapEurosmobil20051013Szulinap
Tartalom.pdf

EUROSMOBIL: Hetedik Szem (Java ME jatek.)
http://www.eurosmobil.hu/jatekok.html#hetedik

A mobiDIAK 6nszervezd mobil portal (IKTA, OMFB-00373/2003), 2003—
2006.

GNU Iterator, a legijabb generacios portal szoftver (ITEM, 50/2003), 2003.

V.9.16 Tovabbi tételek

A kovetkezé néhany alpontba szedett tétel nem publikacidé vagy
miiszaki/szakma-specifikus alkotés jellegii tétel.
V.9.16.1 Oktatasi tevékenység

Szamos TDK munka (koztiik kiilondijas) és (tobb, mint 40)
diplomamunka/szakdolgozat  vezetése. @~ Tobb  hallgatd  irdnyitdsa a
tehetséggondozo6 programban. Egy doktorandusz (tarstémavezetésben).
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Oktatasi tapasztalat az alabbi gyakorlatokon: Formalis nyelvek és
automatak, Algoritmuselmélet.

Oktatasi tapasztalat az aldbbi laborokon: Java esettanulmanyok,
J2SE halozatok, Java appletek, CORBA, Programozas, Hal6zatok, Bevezetés az
informatikaba, Operédcios rendszerek, Alkalmazasok fejlesztése WWW-re,
Objektumorientalt programozas a kozépiskolaban, XML-HTML, Mobil
programozas, Internettartalom-menedzsment.

Oktatasi tapasztalat az alabbi eléadasokon: Operacios rendszerek,
Operacids rendszerek 2.

V.9.16.2 Elektronikus jegyzetek

Az alabbi tételek a feltiintetett cimek mellett az API portal ,,Ars
Poetica Informaticae Tankonyv- és SzoftverTER” taroldjabol (forrasban OOo
vagy DocBook 5.0 XML) is le/feltolthetdek:
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api

[PP] Batfai Norbert: Programoz6 Paternoszter, (elektronikus jegyzet, a4 pdf
formatumban 310 oldal)
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/ProgramozoPaternoszter.pdf

Batfai Norbert: Programozo6 Paternoszter mellékletek, (elektronikus jegyzet, a4
pdf formatumban 46 oldal) http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#ppm

[BNOS] Batfai Norbert: Operaciés rendszerek foliasorozat (2008. aprilis 20.
315 folia és folyamatosan novekszik) http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#os
2008/2009 tanév: http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api
Sillabusz:http://dev.inf.unideb.hu:8080/c/document library/get file?
p_l_id=10904&folderld=13462&name=DLFE-702.pdf

V.9.16.3 Szervezé munka

[JAVACSKA 1] 1. Javacska Konferencia - "Gyerekeknek és Tanaraiknak",
Debreceni Egyetem Egyetemi ¢és Nemzeti Konyvtar, Debreceni Egyetem
Informatikai Intézet (2004) http://javacska.lib.unideb.hu/konferencia

[JAVACSKA 1I] II. Javacska konferencia, "Belépés az informatika mesés
birodalmaba", DE Egyetemi ¢és Nemzeti Konyvtar, ELTE BTK
Konyvtartudomanyi Tanszék (2005) http://javacska.lib.unideb.hu/konf2
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http://dev.inf.unideb.hu:8080/c/document_library/get_file?p_l_id=10904&folderId=13462&name=DLFE-702.pdf
http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/#os
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http://www.inf.unideb.hu/~nbatfai/ProgramozoPaternoszter.pdf
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api

[API] Ars Poetica Informaticae portal tervezése, karbantartasa:

http://dev.inf.unideb.hu:8080

http://hallg.inf.unideb.hu:8080

Alportalok:

[API ALPORTAL] Ars Poetica Informaticae alportal:
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/api
[DDN] Debreceni Fejlesztéi Halozat alportal:
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/ddn
[BNT] Batfai Norbert tanitvanyai alportal:
http://dev.inf.unideb.hu:8080/web/bnt

[SF-JAVACSKA-ONE] https:/sourceforge.net/projects/javacska/
[SF-FerSML] https://sourceforge.net/projects/footballerml/

V.9.16.4 OTDK

Az OTDK Informatika szekciojaban 7 hallgatom altal 4 dolgozat késziilt, ezek
koziil az egyik dolgozat kiilondijat nyert. Jelen pillanatban 0j 15 hallgatom 4
projekttel késziil a helyi fordulora.
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